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Introduktion

Erasmus+projektet UNITY ”Creating an ECO online Natural Fit Virtual Program to
Preparing Students for Boosting 21st-century Skills 4 the Future” ar ett ambitiost
projekt samfinansierat av Europeiska Unionen, som syftar till att forbereda eleverna for
utmaningarna och mdjligheterna i den digitala eran genom att starka elevernas 21st CS
(formagor och fardigheter) genom projektbaserat larande inom naturvetenskap, teknik,
teknik, konst och matematik (STEAM). Genom att fokusera pa samhallets utmanande och
verkliga fragor som klimatférandringar, motiverar UNITY ungas insikter, kreativitet och
framjar samtidigt djupt och meningsfullt larande. Projektet ger bade larare och elever de
ndédvandiga fardigheterna och verktygen som behdvs for att lyckas i ett snabbt féranderligt
digitalt landskap. Nyckelkomponenter inkluderar att framja onlinesamarbete,
kommunikation, att arbeta i grupp, lara kdnna olika perspektiv och utrusta eleverna med
fardigheter som ar nédvandiga inte bara for framtiden for smart, hallbar tillvaxt utan som
behdvs redan nu. Vi behdver engagera vara unga redan nu i dessa viktiga fragor for att de
ska goras delaktiga i att skapa och paverka sin egen framtid. Aldrig har detta varit mer
viktigt.

UNITY syftar dessutom till att férbattra lararnas digitala undervisningsférmaga och framja
kamratsamarbete. Projektresultat 4 (PR4) ar tillagnat just detta. Centralt for PR4 ar
skapandet av "Mind My Amateur Science Project Award" som uppmuntrar kvalitet,
kreativitet och innovation i amatorvetenskapliga projekt, frAmjar STEAM-utbildning och
framjar en kansla av kollektivt deltagande, och prestationer bland elever, larare och andra

intressenter.
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Detta ramverk med kriterier ar ett samarbete mellan projektpartners fran Sverige: Malmo
stad Digitaliseringsenheten; Turkiet: Avrasya Yenilikgi Toplum Dernegi; Grekland: Fthia i
aktion; Portugal: Associagao Terras Lusas; ltalien: Istituto Comprensivo G.Toniolo; och
Kroatien: Osnovna Skola Glina. Ramverket inkluderar att definiera motiverande kriterier,
steg for att integrera utmarkelser i utbildningen for STEAM och uppratta ett virtuellt
EU-omfattande samarbete. Vidare syftar ramverket till att inspirera matbara
laranderesultat, samhallsengagemang och ytterligare STEAM-projektutveckling. UNITY
stravar efter att forandra utbildningslandskapet genom detta Award Framework, for att

forbereda nasta generation for en hallbar och tekniskt avancerad framtid.

. Mal for ramverket:

=

Att uppmarksamma exemplariska prestationer i amatdrvetenskapliga projekt inom

ramen for UNITY-projektet. <° ’

2. Att inspirera och motivera elever, larare och andra intressenter att aktivt engagera sig
i STEAM-utbildning.

3. Att framja innovation, kreativitet och samarbete i utvecklingen av projekt fokuserade
pa STEM och STEAM bland deltagare, partnerlander och EU.

l. Syfte for ramverket:

-—

Att uppratta en standardiserad och transparent process for att utvardera och beléna

framstaende amatdrvetenskapliga projekt.

2. Att tillhandahalla en plattform for att visa upp innovativa idéer och praktiska

—
=G
tillampningar inom STEAM-omradet.

3. Att framja en kansla av gemenskap och delat ansvar bland deltagarna for att framja
STEAM-utbildning och ta itu med STEAM-utbildningsutmaningar.

%t
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lll. Steg for "Mind My Amateur Science Project Award" inom
UNITY-projektet:

e Organisation:
"Mind My Amateur Science Project" kommer att organiseras pa tva nivaer:
nationell och internationell.
Evenemanget pa landsniva kommer att hallas i varje partnerland och anordnas av
en utvald partnerskola eller omrade.
Deltagarna kommer att valja sitt STEAM-intresseomrade, med stdéd av skolans
STEAM-larare och féraldrar dar det ar relevant.
Ett evenemang pa internationell niva kommer att félja tavlingarna pa landsniva, dar

vinnare fran varje land kommer att tavla online.

Varje tavling kommer att delas in i fyra aldersgrupper for att visa ett jamlikt

forhallningssatt:
7-10
10-13
13-15
15-18

Efter att ha identifierat fran var och en av de fyra grupperna inom varje

skola kommer dessa segrare att tilldelas certifikat och troféer.

Endast den férsta pristagaren i varje grupp kommer att tavla pa internationell niva

inom sina respektive alderskategorier.

%t
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Processoversikt:

1. Tillkdnnagivande av "Mind My Amateur Science Project Award" i varje land en manad

innan.

2. Projektinlamning: Deltagarna utvecklar amatorvetenskapliga projekt inom en
manads tidsram, som visar upp kreativitet, teknisk skicklighet och relevans for
UNITY-projektets mal.

3. Inledande utvérdering:
o Projekt kommer att utvarderas baserat pa fordefinierade kriterier, inklusive
innovation, genomforbarhet, effekt och anpassning till STEM-utbildningsmal.
o Utvardering kommer att genomféras av en panel av domare som bestar av
STEM-utbildare enligt de definierade utvarderingskriterierna.
o Varje projekt kan presenteras som en PowerPoint (max 10 bilder) eller som en

mock-up-modell (kan spelas in pa video).

. Val av finalister:

o Tre projekt per aldersgrupp gar vidare till finalen; endast den forsta vinnaren per
aldersgrupp gar vidare till den internationella tavlingen. De andra tva finalisterna
kommer att tilldelas certifikat och troféer.

o Finalisterna kommer att meddelas och forses med riktlinjer for nasta steg, som

kan inkludera ytterligare presentationer eller demonstrationer.

5. Presentation och utstallning:
o Finalisterna kommer att fa mojlighet att presentera sina projekt pa internationell
niva organiserade som en del av UNITY-projektet, online.
o Presentationer kan innehalla PowerPoint (max 10 bilder), livedemonstrationer,
affischer, videor och interaktiva sessioner med deltagare.

o Varje finalist kommer att ha 15 minuter pa sig att presentera sitt projekt.

*
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6 . Bedomning och prisutdelning:

o Finalistprojektet kommer att bedémas av en panel av internationella domare fran
STEM-omradet, en per land, under evenemanget.

o Domare kommer att dvervaga faktorer som kreativitet, tekniska meriter, praktiska
egenskaper och potential fér verklig paverkan.

o Priser kommer att delas ut till varje lands hogst presterande projekt, inklusive

certifikat och troféer, och finalisten kommer att fa det slutliga priset.

Viktiga punkter att vara uppmarksam pa:

Larare bor:

o Ge eleverna mojlighet att designa och leda sina projekt inom ramverket, vilket framjar

kreativitet, ansvar och aktivt deltagande.

e Ge personliga inlarningsvagar for att tillgodose de olika intressena, styrkorna och

inlarningsstilarna hos deltagarna i STEAM.

e Underlatta mojligheter for samarbete for att framja social interaktion, lagarbete och

kunskapsdelning.

. C f d d b Finansieras av Europeiska unionen. Asikter och asikter som uttrycks ar dock endast férfattarens/forfattarnas
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e Lat eleverna driva projekt som ar anpassade till deras intressen och
karriarstravanden.

e Involvera foraldrar for att forbattra effektiviteten och kommunikation.

o Ge feedback lika till varje deltagare vid behov.

e Respektera elevernas val av STEM-omrade.

i C f d d b Finansieras av Europeiska unionen. Asikter och asikter som uttrycks ar dock endast férfattarens/forfattarnas
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IV. Bedomningsfragor:

Bedémningskrit

erier

Bedomningsfragor

Kreativitet och

1. | vilken utstrackning visar projektet originalitet och kreativitet nar det

galler att ta itu med en STEM-relaterad utmaning eller amne?

originalitet 2. Hur innovativa ar idéerna som presenteras i projektet, och visar de
pa ett unikt forhallningssatt till problemlésning?
3. Hur val visar projektet upp tekniska fardigheter och kunskaper som
ar relevanta for det valda STEM-omradet?
Teknisk
skicklighet

4. Ar de metoder och tekniker som anvands i projektet Iampliga och

effektivt implementerade?

Relevans for
STEM

utbildningsmal

5. | vilken utstrackning 6verensstammer projektet med malen och
malen fér STEM-utbildning som beskrivs i UNITY-projektet?

6. Integrerar projektet STEM-koncept och principer pa ett effektivt satt

i dess design och genomférande?

Genomforbarhe

t och praktisk

7. Ar projektet genomférbart i verkliga scenarier, med hansyn till

faktorer som resurser, tid och tillganglighet?

" Co-funded by

*
*
* *
*

* 4 *

Finansieras av Europeiska unionen. Asikter och asikter som uttrycks ar dock endast férfattarens/forfattarnas
och aterspeglar inte nddvandigtvis de fran Europeiska unionen eller European Education and Culture

* the European U nion Executive Agency (EACEA). Varken Europeiska unionen eller EACEA kan hallas ansvariga for dem.



Skapa ett ECO online Natural Fit Virtual-program for att
forbereda eleverna for att 6ka 2000-talets fdrdigheter 4 the

Future

Projektnr: 2021-1-SEO01- KA220-SCH-000032448

8. Ar de féreslagna I6sningarna praktiska och anvandbara for att ta itu

med den identifierade STEM-relaterade utmaningen eller amnet?

Innovation och
effekt

9. Hur effektfullt ar projektet nar det galler dess potential att ta itu med
en betydande STEM-relaterad utmaning eller bidra till att framja

kunskap inom omradet?

10. Erbjuder projektet innovativa |6sningar eller insikter som har

potential att géra en meningsfull skillnad?

Presentationsk

11. Hur effektivt presenterar projektet sina idéer, resultat och resultat

genom det valda formatet (PowerPoint, mock-up-modell, etc.)?

valitet "

12. Ar presentationen tydlig, engagerande och valorganiserad, vilket
mojliggor enkel forstaelse och uppskattning av projektets fortjanster?
13. Foljer projektet riktlinjerna och kraven som anges i ramverket for
tilldelning, inklusive deadlines, format och behérighetskriterier?

Fodljande

riktlinjer . . . . .
14. Finns det nagra avvikelser eller inkonsekvenser i

projektinlamningen som maste atgardas?

Anpassning till
aldersgruppskri

terier

15. Hur val tillgodoser projektet den angivna aldersgruppens férmagor,

intressen och utvecklingsbehov?

16. Utmanar och engagerar projektet pa lampligt satt deltagarna inom

den utsedda aldersgruppen?

Samarbete och
kamratinterakti

on

17. |

kamratinteraktion mellan deltagare, larare och andra intressenter?

vilken utstrackning visar projektet pa samarbete och

18. Finns det mdjligheter till lagarbete, kunskapsdelning och

omsesidigt stod tydligt i projektets utveckling och presentation?

" Co-funded by

*
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Foraldrarnas 19. Hur effektivt ar foraldrar engagerade och involverade i att stddja

engagemang | ojevernas deltagande i projektet?

och stod

V. Bedomningsskala:

Poidng | Definiera egenskaper

1 Saknas -> Projektet klarar inte kriteriet eller kan inte bedémas pa grund av

saknad eller ofullstandig information.

2 Svag -> Kriteriet ar otillrackligt atgardat, eller sa finns det allvarliga inneboende
svagheter.
3 Har natt malen precis -> Projektet tar i stort sett upp kriteriet, men det finns flera

betydande brister.

4 Bra -> Projektet tillgodoser kriteriet val. Vissa forbattringsomraden kan finnas.

5 Mycket bra -> Projektet tillgodoser kriteriet mycket val. Sma forbattringsomraden
kan finnas.

6 Utmarkt -> Projektet behandlar framgangsrikt alla relevanta aspekter av kriteriet.

Endast mindre omraden for forbattringar finns.

7 Exceptionell -> Projektet tar upp alla relevanta aspekter av kriteriet exceptionellt

bra. Det finns inga vasentliga forbattringsomraden.

i C f d d b Finansieras av Europeiska unionen. Asikter och asikter som uttrycks ar dock endast férfattarens/forfattarnas
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VI. Bedomningskommittéer:

Beddmningskommittén for " Mind My Amateur Science Project Award " under
UNITY-projektet kommer att bestd av experter och proffs med expertis inom
STEM-utbildning och projektledning. Kommittén kommer att ansvara for att utvardera
projektinlamningar, ge feedback och valja finalister och vinnare baserat pa fordefinierade

kriterier.

Bedomningskommitté pa landsniva:

Ordférande (1): Overvakar utvarderingsprocessen, underlattar kommittédiskussioner
och sakerstaller att utvarderingsriktlinjerna foljs.

Lokala STEM-domare (2): Erfarna larare med bakgrund inom STEM-utbildning,

ansvariga for att beddoma projektens anpassning till utbildningsmal, kreativitet och
teknisk skicklighet.

Lokala projektledare (2): Personer med expertis inom projektledning och

utvardering, ansvariga for att beddma projektets genomfdrbarhet, folja riktlinjerna och

overgripande projektledning.
Foraldrarepresentant (1): Samverkar med foraldrar, underlattar kommunikationen

mellan féraldrar och pedagoger/elever och ger stdd och hjalp vid behov.

%t
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Utvarderingskommitté pa internationell niva:

Beddmningskommittén for tavlingen pa internationell niva av " Mind My Amateur
Science Project Award " under UNITY-projektet kommer att bestd av domare som
representerar varje deltagande land (1). Dessa domare kommer att sakerstdlla olika

perspektiv och rattvisa i utvarderingsprocessen.

Projektkoordinator: Overvakar beddmningsprocessen pa internationell niva,

koordinerar med deltagande lander och sakerstaller rattvisa och integritet i
utvarderingar.

Internationella domare (1 per land): Representanter fran varje deltagande land som
ansvarar for att utvardera projekt i den internationella tavlingen, ge feedback och vélja
ut vinnare baserat pa fordefinierade kriterier.

Internationella projektledare (1 per land): Samordna logistiken foér den

internationella tavlingen, vilket sakerstaller att bedomningsprocessen fungerar smidigt

pa internationell niva.

Co-funded by

Future
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Studentrepresentant (inte noédvandigt men ett mervdrde, en volontar fran

partnerlander) : Representerar deltagande studenters intressen, ger synpunkter pa

bedémningsprocessen och sakerstaller att elevperspektiv beaktas i utvarderingar.

Dessa strukturer kommer att sakerstalla att bedémningsprocessen ar heltackande,

inkluderande och i linje med malen fér " Mind My Amateur Science Project Award "
under UNITY-projektet, bade pa nationell och internationell niva.

Oversikt :

For landsniva:

Placera namn

Landskoordinat

Overvakar beddmningsprocessen pa landsniva, samordnar med
or

deltagande skolor, sakerstaller att utvarderingsriktlinjerna foljs.

STEM-domare | Utvardera projekt utifran férdefinierade kriterier, ge feedback till

deltagarna, valj finalister till tavlingen pa landsniva.

Lokala Assistera med logistisk samordning for tavlingen, se till att
projektledare | beddomningsprocessen fungerar smidigt pa landsniva.
Finansieras av Europeiska unionen. Asikter och asikter som uttrycks ar dock endast férfattarens/forfattarnas
* X
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Forédldrarepres

entant

Engagera foéraldrar, underlatta kommunikation mellan féraldrar och

pedagoger/elever, ge stdéd och hjalp vid behov.

For internationell niva:

Placera

Ansvar

Internationell

koordinator

Overvakar beddémningsprocessen pé internationell niva, samordnar
med deltagande lander, sakerstaller rattvisa och integritet i

utvarderingar.

Internationella

domare

Utvardera projekt i den internationella tavlingen, ge feedback till

deltagarna, utse vinnare utifran fordefinierade kriterier.

*
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Internationella

Samordna logistiken fér den internationella konkurrensen, se till att

projektledare beddmningsprocessen fungerar smidigt pa internationell niva.
Studentrepresent | Representera de deltagande elevernas intressen, ge synpunkter pa
ant beddmningsprocessen och se till att elevperspektiv beaktas i

utvarderingar.

*
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