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introduzione

Il progetto UNITY -Creating an ECO online Natural Fit Virtual Program to Prepare Students for Boosting
21st-century Skills 4 the Future- € un ambizioso progetto cofinanziato dall'Unione Europea, volto a preparare
gli studenti alle sfide e alle opportunita dell'era digitale attraverso migliorare le competenze del 21° secolo
attraverso I'apprendimento basato su progetti in scienza, tecnologia, ingegneria, arte e matematica (STEAM).
Concentrandosi su

Problemi urgenti del mondo reale come il cambiamento climatico, Project Unity accende le giovani menti e
promuove un apprendimento profondo e significativo. Il programma fornisce sia agli insegnanti che agli studenti
le competenze e gli strumenti essenziali necessari per avere successo in un panorama digitale in rapida
evoluzione. | componenti chiave includono la promozione della collaborazione online, della comunicazione e
del lavoro di squadra, la coltivazione di prospettive diverse e la fornitura agli studenti di competenze pronte per

il futuro per una crescita intelligente e sostenibile.

Inoltre, UNITY mira a migliorare le capacita di insegnamento digitale degli insegnanti e promuove la
collaborazione tra pari. Il risultato del progetto 4 (PR4) & dedicato a questo, al centro del PR4 c'e la creazione
del "Mind My Amateur Science Project Award" che incentiva I'eccellenza nei progetti scientifici amatoriali,
promuove I'educazione STEM e favorisce un senso di partecipazione collettiva e risultati tra studenti, insegnanti

e stakeholder.

Questo quadro di premi € uno sforzo collaborativo dei partner di progetto svedesi: Malmé stad
Digitaliseringsenheten; Turchia: Avrasya Yenilik¢i Toplum Derneyi; Grecia: Fthia in azione; Portogallo:
Associacao Terras Lusas; Italia: Istituto Comprensivo G.Toniolo; E

Croazia: Osnovna 8kola Glina. Il quadro comprende la definizione di criteri motivanti, passaggi
integrare i premi nellistruzione STEM e istituire un sistema virtuale a livello dell’'UE

collaborazione. Questi sforzi mirano a ispirare risultati di apprendimento misurabili e comunita
coinvolgimento e ulteriore sviluppo del progetto STEM. UNITY cerca di trasformare il

panorama educativo attraverso questo quadro di premi, preparando la prossima generazione per a

futuro sostenibile e tecnologicamente avanzato.
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I. Obiettivi del quadro del premio:

i
1. Riconoscere i risultati esemplari nei progetti scientifici amatoriali all'interno del “%
quadro del progetto UNITY. ( | # '

Ispirare e motivare studenti, educatori e parti interessate a impegnarsi attivamente
Educazione STEM.

3. Promuovere l'innovazione, la creativita e la collaborazione nello sviluppo di progetti

incentrato su STEM e STEAM tra i partecipanti, i paesi partner e 'UE.

Il. Obiettivi del quadro del premio:

1. Stabilire un processo standardizzato e trasparente per valutare e premiare progetti
scientifici amatoriali eccezionali.
. . . . . . . . . -
2. Fornire una piattaforma per mostrare idee innovative e applicazioni pratiche nel " ’
Campo STEM. D

3. Promuovere un senso di comunita e responsabilita condivisa tra i partecipanti nel

promuovere l'istruzione STEM e affrontare le sfide dell'istruzione STEM.

lll. Fasi del "Mind My Amateur Science Project Award" di seguito

il Progetto UNITY:

» Organizzazione:

Il “Mind My Amateur Science Project” sara organizzato su due livelli: paese
e internazionale.

L'evento a livello nazionale si terra in ciascun paese partner e sara ospitato da una scuola
partner selezionata. |

partecipanti sceglieranno il loro campo di interesse STEM, supportati, ove opportuno, da

insegnanti e genitori STEM della scuola.

Un evento a livello internazionale seguira le competizioni a livello nazionale, dove

i vincitori di ciascun paese si sfideranno online.
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Ogni competizione sara divisa in quattro fasce d'eta per dimostrare un'uguaglianza egualitaria

approccio:
7-10
10-13
13-15
15-18
Dopo aver identificato per ciascuno dei quattro gruppi all'interno di ciascuna scuola, a questi

vincitori verranno assegnati certificati e trofei.

Solo il primo vincitore di ogni gruppo gareggera a livello internazionale nelle rispettive categorie di eta.

* Panoramica del processo:

1. Annuncio del "Mind My Amateur Science Project Award" in ciascun paese

mese prima.

2. Presentazione del progetto: i partecipanti sviluppano progetti scientifici amatoriali entro un periodo di un

mese, dimostrando creativita, competenza tecnica e pertinenza agli obiettivi del progetto UNITY.

3. Valutazione iniziale:

* | progetti verranno valutati in base a criteri predefiniti, tra cui innovazione, fattibilita, impatto e
allineamento con gli obiettivi dell'istruzione STEM. ¢ La valutazione sara

condotta da una giuria composta da educatori STEM
i criteri di valutazione definiti.

 Ogni progetto puo essere presentato come PowerPoint (massimo 10 diapositive) o come modello

modello (pud essere registrato video).
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4. Selezione dei finalisti:
o | tre progetti con il punteggio piu alto per fascia di etd accedono alla finale; solo il primo posto
il vincitore per gruppo di eta avanza alla competizione internazionale. Agli altri due finalisti verranno
assegnati attestati e trofei.
o | finalisti verranno informati e verranno fornite le linee guida per i passaggi successivi, tra cui

puo includere presentazioni o dimostrazioni aggiuntive.

5. Presentazione ed esposizione:
o | finalisti avranno l'opportunita di presentare i propri progetti a livello internazionale
organizzato nell'ambito del progetto UNITY, online.
0 Le presentazioni possono includere PowerPoint (massimo 10 diapositive), dimostrazioni dal vivo,
poster, video e sessioni interattive con i partecipanti. o Ciascun finalista

avra 15 minuti per presentare il proprio progetto.

6. Giudizio e premiazione:

o Il progetto finalista sara valutato da una giuria internazionale composta da
Campo STEM, uno per Paese, durante I'evento.

o | giudici prenderanno in considerazione fattori quali creativita, merito tecnico, praticita e
potenziale di impatto nel mondo reale.

o | premi verranno assegnati ai progetti con le migliori prestazioni di ciascun paese, tra cui

certificati e trofei e il finalista ricevera il premio finale.
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Punti chiave a cui prestare attenzione:

Gli insegnanti dovrebbero:

« Consentire agli studenti di progettare e condurre i loro progetti nell'ambito del premio,

promuovere la creativita, la responsabilita e la proprieta.

« Fornire percorsi di apprendimento personalizzati per soddisfare i diversi interessi,

punti di forza e stili di apprendimento dei partecipanti alle discipline STEM.

« Facilitare le opportunita di collaborazione tra pari per promuovere l'interazione sociale, il lavoro di squadra,

e condivisione delle conoscenze.

« Consentire agli studenti di perseguire progetti in linea con i loro interessi e aspirazioni di carriera. ¢

Coinvolgere i genitori per migliorare |'efficacia e la comunicazione.

« Fornire un feedback equo a ciascun partecipante, se necessario.

« Rispettare la scelta del campo STEM da parte degli studenti.
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IV. Domande di valutazione:

Valutazione Domande di valutazione

Criteri

1. In che misura il progetto dimostra originalita e

creativita nell’affrontare una sfida o un argomento legato alle materie STEM?

Creativita e

Originalita ) ) )
2. Quanto sono innovative le idee presentate nel progetto, e lo fanno
mostrare un approccio unico alla risoluzione dei problemi?
3. Quanto bene il progetto mette in mostra le competenze e le conoscenze tecniche
rilevante per il campo STEM scelto?

Tecnico

Competenza

4. Sono le metodologie e le tecniche utilizzate nel progetto

appropriato ed efficacemente attuato?

5. In che misura il progetto € in linea con gli obiettivi e gli scopi

Rilevanza per ) ] )
dell’istruzione STEM come delineato nel progetto UNITY?

STELO
Formazione scolastica
6. Il progetto integra efficacemente concetti e principi STEM nella sua progettazione
Obiettivi
ed esecuzione?
7. E possibile implementare il progetto in scenari reali, considerando fattori quali
risorse, tempo e accessibilita?
Fattibilita e
Praticita

8. Le soluzioni proposte sono pratiche e applicabili per affrontare la sfida o I'argomento

identificato relativo alle discipline STEM?
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Innovazione e

Impatto

9. Quanto impatto ha il progetto in termini di potenziale per affrontare a
sfida significativa legata alle discipline STEM o contribuire al progresso

conoscenza nel settore?

10. Il progetto offre soluzioni o approfondimenti innovativi che abbiano il

potenziale per fare una differenza significativa?

Presentazione

11. Quanto efficacemente il progetto presenta le sue idee, risultati e
risultati attraverso il formato scelto (PowerPoint, modello mock-up,

eccetera.)?

Qualita

12. La presentazione € chiara, coinvolgente e ben organizzata e consente?
per una facile comprensione e apprezzamento dei meriti del progetto?
13. Il progetto aderisce alle linee guida e ai requisiti stabiliti
previste nel quadro del premio, comprese scadenze, formato e

Aderenza a
criteri di ammissibilita?

Linee guida

14. Ci sono deviazioni o incoerenze nel progetto

presentazione che deve essere affrontata?

Allineamento con

Fascia di eta

Criteri

15. In che misura il progetto si adatta al gruppo di eta specificato

capacita, interessi e bisogni di sviluppo?

16. Il progetto sfida e coinvolge adeguatamente i partecipanti

all'interno della fascia di eta designata?

Collaborazione
e Peer

Interazione

17. In che misura il progetto dimostra collaborazione e

interazione tra pari tra partecipanti, insegnanti e altri

parti interessate?

18. Ci sono opportunita di lavoro di squadra, condivisione delle conoscenze e

sostegno reciproco evidenti nello sviluppo e nella presentazione del progetto?

Co-funded by
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Parentale
19. Quanto e

Coinvolgimento

e supporto

partecipazione degli studenti al progetto?

fficacemente i genitori sono impegnati e coinvolti nel sostegno

V. Scala di valutazione:

Caratter]stiche che definiscono il marchio

1 Scarso -> Il progetto non soddisfa il criterio 0 non puo essere valutato a causa di cid

informazioni mancanti o incomplete.

2 Debole -> Il criterio non & adeguatamente affrontato o presenta gravi caratteristiche inerenti

punti deboli.

3 Discreto -> Il progetto sod

disfa ampiamente il criterio, ma presenta numerose carenze significative

4 Buono -> Il progetto risponde bene al criterio. Alcune aree di miglioramento

potrebbe essere presente.

5 Molto buono -> Il progetto soddisfa molto bene il criterio. Aree minori per

potrebbe essere presente un miglioramento.

6 Eccellente -> Il progetto affronta con successo tutti gli aspetti rilevanti della

criterio. Sono presenti solo piccole aree di miglioramento.

7 Eccezionale -> Il progetto

sono presenti aree significative di miglioramento.

affronta eccezionalmente bene tutti gli aspetti rilevanti del criterio. Non

Co-funded by
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~ VI. Comitati di valutazione:

Il comitato di valutazione per il "Mind My Amateur Science Project Award" sotto
il Progetto UNITY sara composto da esperti e professionisti con competenze in ambito STEM
istruzione e gestione dei progetti. La commissione avra il compito di valutare

presentazione dei progetti, fornendo feedback e selezionando finalisti e vincitori in base a

criteri predefiniti.

Comitato di valutazione a livello nazionale:

Presidente (1): supervisiona il processo di valutazione, facilita il comitato
discussioni e garantisce il rispetto delle linee guida di valutazione.

Giudici STEM locali (2): educatori esperti con esperienza in STEM

istruzione, responsabile della valutazione dell'allineamento del progetto con gli obiettivi educativi,

creativita e competenza tecnica.

Project Manager locali (2): individui con esperienza nella gestione di progetti e

valutazione, responsabile della valutazione della fattibilita del progetto, del rispetto delle linee guida e

gestione complessiva del progetto.
Rappresentante dei genitori (1): interagisce con i genitori, facilita la comunicazione tra loro

genitori ed educatori/studenti e fornisce supporto e assistenza secondo necessita.
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Il comitato di valutazione del concorso a livello internazionale del "Mind My Amateur Science
Project Award" nell'ambito del progetto UNITY sara composto da giudici in rappresentanza di
ciascun paese partecipante (1). Questi giudici garantiranno prospettive diverse e equita nel

processo di valutazione.

Coordinatore del progetto: supervisiona il processo di valutazione a livello internazionale,

si coordina con i paesi partecipanti e garantisce equita e integrita
valutazioni.

Giudici internazionali (1 per paese): rappresentanti di ciascun partecipante

paese responsabile della valutazione dei progetti nella competizione internazionale, fornendo

feedback e selezione dei vincitori in base a criteri predefiniti.

Project Manager internazionali (1 per paese): coordinano la logistica per il

concorrenza internazionale, garantendo il regolare svolgimento del processo di valutazione a
il livello internazionale.

Rappresentante degli studenti (non necessario ma un valore aggiunto, un volontario di

paesi partner): rappresenta gli interessi degli studenti partecipanti, fornisce input sul

processo di valutazione e garantisce che le prospettive degli studenti siano prese in considerazione

valutazioni.

Queste strutture garantiranno che il processo di valutazione sia globale, inclusivo,
e in linea con gli obiettivi del "Mind My Amateur Science Project Award" nell'ambito del progetto

UNITY, sia a livello nazionale che internazionale.

b £
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Per il livello nazionale:

Posizione Nome

Paese Supervisiona il processo di valutazione a livello nazionale, coordina

Coordinatore con le scuole partecipanti, garantisce il rispetto delle linee guida di valutazione.

Giudici STEM Valutgno i progetti in base a criteri predefiniti, forniscono feedback

partecipanti, selezionano i finalisti per la competizione a livello nazionale.

Progetto locale Assistere nel coordinamento logistico della competizione, garantire il regolare

Manager svolgimento del processo di valutazione a livello nazionale.
Genitore Coinvolgere i genitori, facilitare la comunicazione tra genitori ed educatori/studenti,
Rappresentante fornire supporto e assistenza secondo necessita.
Finanziato dall'Unione Europea. | punti di vista e le opinioni espressi sono tuttavia solo quelli dell'autore/i e
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Posizione

Responsabilita

Internazionale

Coordinatore

Supervisiona il processo di valutazione a livello internazionale,
si coordina con i paesi partecipanti, garantisce I'equita e

integrita nelle valutazioni.

Internazionale

Giudici

Valutare i progetti nel concorso internazionale, fornire feedback ai

partecipanti, selezionare i vincitori in base a criteri predefiniti.

Internazionale

Capi progetto

Coordinare la logistica per la competizione internazionale, garantire il

regolare svolgimento del processo di valutazione a livello internazionale.

Alunno

Rappresentante

Rappresentare gli interessi degli studenti partecipanti, fornire input sul

processo di valutazione e garantire che le prospettive degli studenti lo siano

considerati nelle valutazioni.

Co-funded by

Finanziato dall'Unione Europea. | punti di vista e le opinioni espressi sono tuttavia solo quelli dell'autore/i e
non riflettono necessariamente quelli dell’'Unione Europea o dell’Esecutivo Europeo per I'lstruzione e la Cultura

the European Union Agenzia (EACEA). Né I'Unione Europea né 'EACEA possono esserne ritenuti responsabili.



