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Mikro:bit: Dünyayı Kurtarın 
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Avrupa Birliği tarafından finanse edilmiştir. Ancak, ifade edilen görüşler ve düşünceler 
yalnızca yazar(lar)a aittir ve Avrupa Birliği'nin veya Avrupa Eğitim ve Kültür Yürütme 

Ajansı'nın (EACEA) resmi görüşlerini yansıtmak zorunda değildir. Avrupa Birliği ve EACEA, 
bu görüşlerden sorumlu tutulamaz. 

 
 

 



        

 
 

 
Tarih: 
 

2022__/_09_/__15__ 

Öğretim Elemanı: Bay /Bayan 
 

Sömestr: 
 

2022-2023 

Hafta: 
 

1 

Year Level: 
 

İlkokul  

Saat/Uzunluk:  2  saat 
Kilit Öğrenim Alanları:  Gapminder kullanarak iklim değişikliğinin 

etkisini anlama.  
İklim değişikliği alanında programlama ve 
mantıksal düşünme becerilerinin kullanılması. 

Başlık/Odak: Micro:bit and Gapminder 
Ders Adı:  Micro:bit : Save the World 
 
Öngörülen Çıktılar: 
 
✔​ Bu dersin sonunda öğrenciler şunları yapabileceklerdir:  

 
✔​ Gapminder'ı kullanarak iklim değişikliğinin etkisini anlayabilecekler. 
✔​ Dijital teknoloji ve iklim değişikliğinin etkisini anlamak için kullanımı hakkında daha fazla 

bilgi edinin ve anlayın. 
✔​ Grup iletişimi, etkileşim ve tartışma dahil olmak üzere sosyal becerileri geliştirmek,  
✔​ Küresel Hedeflerin farkında olmak. 
✔​ Programlama hakkında bir giriş yapın. Micro:bit ve toplumda programlamanın kullanımı. 
✔​ Blok programlama ve programlama dilini anlamak ve ilk programı oluşturmak. 

 
Ders Tanımı:  
 
Bu ders öğrencilere iklim değişikliğinin etkilerinin neler olduğunu ve bunun ne gibi çevresel 
sorunlara yol açabileceğini, bazı hükümetlerin bu sorunlarla mücadele etmek için neler yaptığını, 
vatandaşlar olarak neler yapabileceğimizi ve ayrıca Hedef 13'ü gösterecektir. 
 
Bu ders planı için önkoşullar: Öğrencilerin dijital teknolojiye ve sınıfta bir bilgisayara erişimi olması 
gerekir. 2-3 öğrenci, dijital teknoloji ve programlama kullanarak çevre sorunları hakkında İngilizce 
ve diğer dillerdeki anahtar kelimeleri ve ne anlama geldiklerini bilmek için birlikte çalışacaktır 
(örneğin, başka bir dildeki bir belgeyi çevirmek veya programlamada dili değiştirmek için Google 
translate) 

 



        

Uzunluk (Ders prosedürü): 
 
Bu ders, disiplinler arası öğrenmeyi de içeren 2 saat sürecektir.  
 
Öğretim, öğrencilerin videoları tek tek veya hep birlikte izlemelerini sağlamak için dijital 
cihazlara ihtiyaç duyar. 
 
1. Adım Giriş:  
 
Öğretmen, videolar aracılığıyla öğrencilerin iklim değişikliğinin temel etkilerini bilip 
bilmediklerini sorar. Daha sonra öğrenciler öğrenme zekalarına ve/veya öğrenme stillerine göre 
ayrılır. Burada öğretmen öğrencileri şu şekilde gruplandırır: 
 
✔​ Grup A: 2-3 öğrenci, fen öğrenme ilgisi/zekası/yeteneği/tarzı olan 
✔​ B Grubu: 2-3 öğrenci, teknoloji öğrenme ilgisine/zekasına/yeterliliğine/tarzına sahip. 
✔​ C Grubu: Mühendislik (yaratıcılık) öğrenme ilgisi/zekası/yeteneği/tarzı olan 2-3 öğrenci. 
✔​ D Grubu 2-3 öğrenci, sanat öğrenme ilgisine/zekasına/yeteneğine/tarzına sahip. 
✔​ E Grubu: Matematik öğrenme ilgisi/zekası/yeteneği/tarzı olan 2-3 öğrenci. 

 
Not: Öğrencileri gruplandırırken, öğrenci sayısı sınıf büyüklüğüne göre değişebilir. 
Ders standardı:  
 
Ders, iklim değişikliğini anlamak ve buna karşı harekete geçmek için 2021 yy becerilerini aktarmak 
için STEAM odaklı PTÖ etrafında standartlaştırılmıştır. Burada, programlama ve iklim değişikliğine 
odaklanıyoruz, Hedef 13. İşbirliğine dayalı öğrenme yoluyla öğrenciler, iklim değişikliğinin temel 
etkilerinin neler olduğunu ve bunları çözmek için vatandaşlar olarak neler yapabileceklerini 
anlayacaklar. Ayrıca Hedef 13'ün de farkında olacaklar. 
Ortak Temel Devlet Standartları:  
 
Öğretmen, dersi ulusal müfredatla ve / veya dersi ulusal programla birleştirecek olan okul yılı 
programıyla birleştirmeli ve ilişkilendirmelidir. 
 
Kalıcı Anlayışlar:  
 
✔​ Öğrenciler Micro:bit cihazını anlayacaklardır.  
✔​ Blok programlama hakkında temel bilgi edinir   
✔​ Micro:bit'te birleştirilmiş Java script ve Python  
✔​ Matematik öğrenir 
✔​ İklim problemlerini çözmek için mantıksal düşünmeyi arttırırlar 

 
Ders ayrıca aşağıdaki sorulara da cevap verecektir: 
 
✔​ Programlama, öğrencinin İklim Değişikliği Küresel Hedeflerini anlamasına hangi şekilde 

yardımcı olur?  
✔​ Mantıksal düşünme ve kodlama, öğrencilerin İklim problemlerine ilgi duymalarına nasıl 

yardımcı olur? 
✔​ İşbirlikçi bir ortamda bir problemi çözmek için programlama nasıl kullanılır ? 
✔​ Micro: bits ile kodlamada farklı konular nasıl birleştirilir ? 

Temel Sorular:  
 
✔​ İklim değişikliğinin etkilerinin STEAM becerileri ile bağlantıları nelerdir?  
✔​ İklim değişikliğinin etkilerinin PTÖ ile bağlantıları nelerdir?  
✔​ İklim değişikliğinin etkilerinin incelenmesi sosyal becerileri nasıl aktarabilir? 

 
 
Ders uygulamasından önce, öğretim personeli aynı okuldaki meslektaşlarıyla yukarıdaki sorular 
hakkında beyin fırtınası yapmalıdır. 

 



        

Vaka bölümü: 
 
Öğretmen aşağıdaki adımları takip etmelidir: 
 
Adım 1. Öğretmen, iklim değişikliğinin farklı yönlerini göstererek derse bir giriş yapacaktır. 
Gapminder (CO2 kişi başı emisyon) 
 
Bu web sitesindeki birkaç soruyu öğrencilerle tartışın UN goals  Farklı öğrencileri öğrenme 
zekalarına veya öğrenme stillerine göre gruplandırarak. Burada öğretmen öğrencileri şu şekilde 
gruplandırır: 
 
 
Grup A: 2-3 öğrenci, fen öğrenme ilgisi/zekası/yeteneği/tarzı olan 
 
✔​ Küresel ısınma sudaki nüfusu nasıl etkiler?  
✔​ Baloncuklar neden farklı ülkeler için farklı boyutlara sahiptir? 
✔​ Karbondioksit nedir?  
✔​ Kimyasal formülünü yazınız  
✔​ Karbondioksitin doğadaki en önemli kullanım alanı nedir? 

 
B Grubu: Teknoloji öğrenme ilgisi/zekası/yeteneği/tarzı olan 2-3 öğrenci. 
 
✔​ Dünyadaki plastik atıklar okyanusu nasıl kirletiyor? 
✔​ Okyanustaki plastiği temizlemek için bir robot tasarlamak mümkün mü? 

 
C Grubu: Mühendislik (yaratıcılık) öğrenme ilgisi/zekası/kabiliyeti/tarzı olan 2-3 öğrenci. 
✔​ Atmosferdeki karbondioksiti nasıl azaltırsınız? 
✔​ Karbondioksit salınımını azaltmak için ne tür eylemlerde bulunabilirsiniz? 

 
Grup D: 2-3 öğrenci, sanat öğrenme ilgisi/zekası/kabiliyeti/tarzı olan. 
 
✔​ Küresel ısınma sudaki nüfusu nasıl etkiler?  
✔​ Ağaç dikimi atmosferdeki karbondioksiti azaltmak için bir çözüm müdür? 
✔​ Uzun süre içeride oturduktan sonra neden yorgun hissedersiniz? 

 
E Grubu: Matematik öğrenme ilgisi/zekası/kabiliyeti/tarzı olan 2-3 öğrenci. 
Soru:   
 
✔​ Dünyadaki plastik atıkların yüzde kaçı okyanusa karışıyor? 
✔​ Karbondioksit ve oksijenin kimyasal formülü nedir? 
✔​ Dünya çapında kullandığımız enerjinin yüzde kaçı kömürden, petrolden veya doğal gazdan 

geliyor?  
 
 
Adım 2: Öğretmen farklı gruplardan gelen cevapları dinleyecek ve aşağıdaki gibi farklı 
açılardan projeye ilgi yaratacaktır  
 
✔​ İklim değişikliğinin sudaki nüfus üzerindeki etkisi?  

 
✔​ Yeni teknolojilerin geliştirilmesiyle kömür, petrol veya doğal gaz kullanımının nasıl en aza 

indirilebileceği. 
 
 
Adım 3: Öğretmen, programlama ve robotik kullanarak iklim sorunlarını anlama ve çözme 
bağlamında programlamayı tanıtacaktır. Mikro:bit cihazını ve toplumda gerçek hayatta 
kullanımını açıklayın ve ardından ders planındaki talimatları adım adım izleyin. 

 

https://www.gapminder.org/tools/#$model$markers$bubble$encoding$y$data$concept=co2_emissions_tonnes_per_person&space@=country&=time;;&scale$domain:null&zoomed:null&type:null;;&x$data$concept=co2_emissions_tonnes_per_person&space@=country&=time;;&scale$domain:null&zoomed:null&type:null;;&frame$value=2018;&trail$data$filter$markers$afg=2018&ind=2018&chn=2018&usa=2018&irq=2018&rus=2018&pak=2018&cod=2018;;;;;;;;&chart-type=bubbles&url=v1
https://www.gapminder.org/tools/#$model$markers$bubble$encoding$y$data$concept=co2_emissions_tonnes_per_person&space@=country&=time;;&scale$domain:null&zoomed:null&type:null;;&x$data$concept=co2_emissions_tonnes_per_person&space@=country&=time;;&scale$domain:null&zoomed:null&type:null;;&frame$value=2018;&trail$data$filter$markers$afg=2018&ind=2018&chn=2018&usa=2018&irq=2018&rus=2018&pak=2018&cod=2018;;;;;;;;&chart-type=bubbles&url=v1
https://upgrader.gapminder.org/t/sdg-world-un-goals/5/


        

Beceri odağı: 
 
Ders sırasında karar verme, problem çözme, yaratıcı düşünme ve kişilerarası beceriler gibi Bilişsel 
Becerilere odaklanılacaktır. 
İçerik:  
Basic bloklarını kullanarak herhangi bir dilde ilk programı oluşturun " Dünyayı Kurtarın"  
STEAM odaklı PTÖ yaklaşımı aracılığıyla iklim değişikliğinin etkileri hakkında bilgi oluşturmak. 
Değerlendirmeler:  
 
Öğretmen her ders sırasında geri bildirim vererek biçimlendirici değerlendirmeler kullanacaktır. 
Öğrenciler her programı adım adım bir belge veya sunum şeklinde belgeleyeceklerdir. Öğrenciler 
programlamada bireysel becerilerini geliştirmek için birbirlerine yardımcı olacaklardır. 
 
Öğrenci Öğrenimine İlişkin Kanıtlar:  
 
Öğrencilerin öğrenme kanıtları, tartışmalarından, soruları yanıtlamalarından, grup tartışmalarına 
katılmalarından ve programlama dokümantasyonundan elde edilecektir. 
Texts/Resources:  
 

1.​ 1Öğretmen, iklim değişikliğini göstererek derse bir giriş yapacaktır.  Gapminder (CO2 kişi 
başına emisyon) 

 
2.​ Bu web sitesindeki birkaç soruyu öğrencilerle tartışın UN goals  Farklı öğrencileri öğrenme 

zekalarına ve / veya öğrenme stillerine göre gruplandırarak. Burada öğretmen öğrencileri şu 
şekilde gruplandırır: 

 
3.​ Programramlama Web sitesi:  

 
Website:  https://makecode.microbit.org/ . Open the website 

 

https://www.gapminder.org/tools/#$model$markers$bubble$encoding$y$data$concept=co2_emissions_tonnes_per_person&space@=country&=time;;&scale$domain:null&zoomed:null&type:null;;&x$data$concept=co2_emissions_tonnes_per_person&space@=country&=time;;&scale$domain:null&zoomed:null&type:null;;&frame$value=2018;&trail$data$filter$markers$afg=2018&ind=2018&chn=2018&usa=2018&irq=2018&rus=2018&pak=2018&cod=2018;;;;;;;;&chart-type=bubbles&url=v1
https://upgrader.gapminder.org/t/sdg-world-un-goals/5/
https://makecode.microbit.org/


        

 
Öğrenim Aktivitesi:  

 Gapminder 

 
 
Programlama Web Sayfası:  https://makecode.microbit.org/ 

İklim değişikliği ile ilgili ilk dersinizi "Merhaba dünya!"yı benzersiz bir şeye dönüştürerek oluşturun. 
Ders, yaratıcı bir şekilde birlikte problem çözme becerilerine odaklanacak görsel bir ortamda, 
herhangi bir dilde planlanabilir.  Mikro:bit simülasyonu okulda mikro:bit kiti olmadan da 
kullanılabilir. İndirmeye gerek yoktur. Bilgisayarlardan, ipadlerden kullanabilirsiniz...

 
 

 
 
Etkinlik:  
 
Programlama yaratıcılıkla çok ilgilidir. Tüm görevlerde, sonucu bir şekilde değiştirmek için 
yaratıcılığınızı kullanma fırsatınız olacaktır. Örneğin, görev 1'deki "Merhaba dünya!" metnini, 
benzersiz bir şey yaratmak için daha uygun olduğunu düşündüğünüz bir metinle değiştirmek olabilir! 
Örneğin: "Hayvanları kurtarın"; "Durun" "Birlikte çalışın" vb. 

 

https://www.gapminder.org/tools/#$model$markers$bubble$encoding$y$data$concept=co2_emissions_tonnes_per_person&space@=country&=time;;&scale$domain:null&zoomed:null&type:null;;&x$data$concept=co2_emissions_tonnes_per_person&space@=country&=time;;&scale$domain:null&zoomed:null&type:null;;&frame$value=2018;&trail$data$filter$markers$afg=2018&ind=2018&chn=2018&usa=2018&irq=2018&rus=2018&pak=2018&cod=2018;;;;;;;;&chart-type=bubbles&url=v1
https://makecode.microbit.org/


        

"Merhaba dünya!" bir şekilde bir sistem elde etmenin gerekli olduğu yaygın bir programlama 
görevidir. Bu görevde, bir dize (bir metin parçası) görüntüleyerek micro:bit'in "Merhaba" demesini 
sağlayacaksınız. Selamlamanın ne olması gerektiğine kendiniz karar verebilirsiniz. Bu örnekte 
selamlama "Merhaba dünya!" şeklindedir. 

 

●​ Web sitesi: https://makecode.microbit.org/. Web sitesini açın 

●​ Kullanmak istediğiniz dili ayarlayın. Bu derslerde dil İngilizce olarak ayarlanmıştır. 

●​ Yeni bir projeye tıklayın ve bir proje adı vererek bir proje oluşturun. "Dünyayı 
Kurtar" 

●​ Başlangıç sayfasına gelin.  Hem blok programlama hem de JavaScript veya Python gibi 
programlama kullanılabilir. Yeni bir proje başladığında, iki blok "başlangıçta "ve 
"sonsuza kadar" görünür. 

●​ "Bloklar "a geri dönün. Farklı renkler farklı işlevleri temsil eder. Basic'e tıklayın ve "show 
string "i bulun ve "Hello world!" yazın. Şimdi metni "Save the World" olarak değiştirin. 

●​ Bir blok kullanın ve tüm "Save the World" metnini yazın veya bloğa sağ tıklayın ve çoğaltın 
ve birkaç blok kullanın.  Farklı bloklar arasında "pause" kullanın.  "Kodları" görmek için 
JavaScript veya Python'a geçin                           

 

 

 

https://makecode.microbit.org/


        

 
Önerilen Ek Çalışmalar: 

✔ Farklı metin veya görsel oluşturmak için temel blokları keşfedin Örn. "Dizeyi göster" 
"Küresel Hedef 13" yazın; çoğaltın ve "Gündem 2030" yazın. 

✔ Çalışmanızı takip etmek ve devam ettirmek için belgelemelisiniz. Bir belge veya sunum 
açın ve programlarınızı resim olarak "Kopyala / Yapıştır "ın. Programlarınızı kaydetmek 
için kaydet'e tıklaanız gerekmektedir. 

✔ Şimdi farklı resimler oluşturmayı deneyebilirsiniz. Örn: 

 

✔​ Micro:bit ve farklı işlevleri hakkında daha fazla bilgi edinin 

 

 

 
 

 

 

 


