
        

 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 

Öğrencileri Geleceğe Yönelik 21. Yüzyıl Becerilerini Artırmaya Hazırlamak 
için ECO çevrimiçi Doğal Uyum Sanal Programlarının Oluşturulması 

(UNITY) 
 

2021-1-SE01-KA220-SCH-000032448 
 

İklim değişikliğiyle mücadeleye yönelik 2021yy becerilerinin aktarılması için 
STE(A)M odaklı PTÖ 

 
DERS PLANI 2: İklim değişikliği hakkında bir oyun 

 
IC TONIOLO, Pisa tarafından takdim edilmiştir 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Avrupa Birliği tarafından finanse edilmiştir. Ancak, ifade edilen görüşler ve düşünceler yalnızca yazar(lar)a 
aittir ve Avrupa Birliği'nin veya Avrupa Eğitim ve Kültür Yürütme Ajansı'nın (EACEA) resmi görüşlerini 

yansıtmak zorunda değildir. Avrupa Birliği ve EACEA, bu görüşlerden sorumlu tutulamaz. 
 
 
 

 



        

 
Tarih: 
 

__/__/____ 

Öğretim Elemanı: Bay/Bayan 
 

Sömestr: 2022-2023 
Hafta: 
 

1 

Yaş Aralığı: 
 

6. – 8. sınıf 

Süre/Uzunluk 4 saat 
Kilit Öğrenim Alanları: İklim değişikliği hakkında bir oyun oluşturmak 

ve fen, matematik, sanat ve sosyal bilgiler dahil 
olmak üzere disiplinler arası konuları 
harmanlamak için sosyal becerilerin kullanılması 

Başlık/Odak konusu: Gezegeni kurtarmak için herkes için geçerli 
kurallar 

Ders Adı: Gezegeni kurtarmaya yönelik bir oyun 
 
Öngörülen Çıktılar: 
 
Bu dersin sonunda öğrenciler şunları yapabilecektir:  
 
✔yapılabilecek günlük eylemlerden öğrenerek iklim değişikliği konusunda daha sorumlu 
olabilecekler; 
✔ bir masa oyunu oluşturmayı öğreneceklerdir; 
✔ grup iletişimi, etkileşim ve tartışma dahil olmak üzere sosyal becerilerini 
geliştirebileceklerdir,  
✔ Oyunu mümkün olduğunca çok sayıda öğrenciyle oynayarak iyi uygulamayı (hangi eylemlerin 
yapılabileceğini) yaymak. 
Ders Tanımı:  
 
Bu ders öğrencilere iklim değişikliğinin neden olduğu sorunlarla mücadele etmek için yapılması 
gereken temel eylemlerin neler olduğunu gösterecektir.  
Bu ders planı için önkoşullar: uygulanamaz 

 



        

Uzunluk (Ders prosedürü): 
 
Bu ders disiplinler arası öğrenmeyi de içerecek şekilde 4 saat sürecektir.  
 
Öğretmen dijital cihazlara, kağıda, yazıcıya, plastik folyoya, zarlara, kartona, yapıştırıcıya, 
makasa ihtiyaç duyacaktır.  
 
1. Adım Giriş:  
 
Öğretmen 17 Küresel Hedefi bir görsel/infografik aracılığıyla gösterecek, kısaca açıklayacak ve 
öğrencilerden gün içindeki tipik eylemlerini analiz etmelerini isteyecektir " Bir odadan 
çıkarken ışıkları kapatıyor musunuz? Ne sıklıkla banyo yaparsınız? Geri dönüşüm yapıyor 
musunuz? Nasıl geri dönüştürüyorsunuz? Okula nasıl gidiyorsunuz? Dişlerinizi fırçalarken 
musluğunuzu kapatıyor musunuz? İhtiyacınızdan daha fazla yiyecek alıyor musunuz? Ve 
benzeri... 
Daha sonra öğrenciler öğrenme zekalarına ve/veya öğrenme stillerine göre ayrılır. Burada 
öğretmen öğrencileri şu şekilde gruplandırır: 
 
 
✔ Grup A: Fen öğrenme ilgisi/zekası/kabiliyeti/tarzı olan 2-3 öğrenci 
✔ B Grubu: Teknoloji öğrenme ilgisi/zekası/yeteneği/tarzı olan 2-3 öğrenci. 
✔ C Grubu: Mühendislik (yaratıcılık) öğrenme ilgisi/zekası/yeteneği/tarzı olan 2-3 öğrenci. 
✔ D Grubu 2-3 öğrenci, sanat öğrenme ilgisine/zekasına/kabiliyetine/tarzına sahip. 
✔ E Grubu: Matematik öğrenme ilgisi/zekası/yeteneği/tarzı olan 2-3 öğrenci. 
 
Not: Öğrencileri gruplandırırken, öğrenci sayısı sınıf büyüklüğüne göre değişebilir. 
Ders standardı:  
 
Ders, iklim değişikliğiyle mücadeleye yönelik 2021 yy becerilerinin aktarılması için STEAM odaklı 
PTÖ etrafında standartlaştırılmıştır. Burada, iklim değişikliğiyle mücadele için küçük günlük 
çözümlere odaklanıyoruz. Öğrenciler, yaratma ve öğrenme yoluyla neyin daha sorumlu vatandaşlar 
haline geleceğini anlayacaklar. 
Ortak Temel Devlet Standartları:  
 
Öğretmen, dersi ulusal müfredatla ve / veya dersi ulusal programla birleştirecek olan okul yılı 
programıyla ilişkilendirmelidir. 
Kalıcı Anlayışlar:  
 
Öğrenciler geri dönüşümün arkasındaki temel fikirleri ve felsefeyi anlayacaklardır. Dersin 
öğrenme çıktıları öğrenciler tarafından gelecek yaşamlarında kullanılacaktır. Ayrıca, ders 
aşağıdaki alanlarla bağlantılıdır: 
 
✔ sosyal beceri gelişimi,  
✔ disiplinler arası öğrenme,  
✔ harmanlanmış/hibrit öğrenme,  
 
Ders ayrıca aşağıdaki sorulara da cevap verecektir: 
 
✔ Ders beceri gelişimi için aktarılabilir mi? 
✔ Tekrar tekrar öğretilebilir mi? 
✔ Gerçek hayattaki sorunlarla bağlantılı mı?  

 



        

Temel Sorular:  
 
 
✔ İklim değişikliğinin etkilerinin STEAM becerileri ile bağlantıları nelerdir?  
✔ İklim değişikliğinin etkilerinin PTÖ ile bağlantıları nelerdir?  
✔İklim değişikliğinin etkilerinin incelenmesi sosyal becerileri nasıl aktarabilir? 
 
 
Ders uygulamasından önce, öğretim kadrosu yukarıdaki soruları aynı okuldaki meslektaşlarıyla beyin 
fırtınası yapacaktır.   
Vaka bölümü:  
 
Öğretmen aşağıdaki adımları takip etmelidir:  
 
Adım 1. Vakanın oluşturulması: 
 
Öğretmen, herkes tarafından yapılan tipik yanlış eylemleri analiz eder ve öğrencileri bunlar 
üzerinde düşünmeye davet eder. ''1. Adım. Giriş''. Her bir soru A'dan E'ye kadar 
gruplandırılmış öğrencilere sorulur. 
 
 
A grubu için sorular (Bilime meraklı öğrenciler):  
 
✔ Güneş hangi enerjiyi üretebilir?  
✔ Rüzgar hangi enerjiyi üretebilir?  
✔ Gelecekteki yaşamımızı daha sürdürülebilir kılacak yenilenebilir enerjiler nelerdir? 
 
B grubu için sorular (Teknolojik düşünen öğrenciler):  
 
✔ Evde nasıl enerji tasarrufu yapabilirim?  
✔ Atıkları (kağıt atıkları, yiyecek atıkları, giysi atıkları) nasıl geri dönüştürebilirim? 
✔ İdeal bir çevre dostu ev nasıl olurdu? 
 
 
C grubu için sorular (Mühendislik odaklı düşünen öğrenciler):  
✔ Okula gitmek için hangi toplu taşıma araçlarını kullanıyorsunuz?  
✔ Şehrinizde hangi ulaşım araçları kullanılıyor? 
✔ Toplu taşımadan sorumlu olsaydınız havayı kirletmemek için ne yapardınız? 
 
 
D grubu için sorular (Sanatla ilgilenen öğrenciler):  
 
✔ Ana kuralları öğretmek için nasıl bir masa oyunu tasarlardınız?  
✔ Direktifleri nasıl tasarlardınız? 
✔ Kartları nasıl yapardınız? 
 
E grubu için sorular (Matematiksel düşünen öğrenciler):  
 
✔ Oyunun kurallarını nasıl yazardınız?  
✔ Kartların üzerine hangi soruları yazardınız?  
✔ Oyunu kaç oyuncu oynayabilir?  
 
Öğretmen önce cevapları alır ve daha sonra öğrencilerin harekete geçmesine ve kağıtlardan ve diğer 
malzemelerden masa oyununun nasıl olabileceğine dair bir örnek oluşturmalarını ister. 
Beceri odağı: 
 
Ders sırasında karar verme, problem çözme, yaratıcı düşünme ve kişilerarası beceriler gibi Bilişsel 
Becerilere odaklanılacaktır. 

 



        

İçerik:  
 
STEAM odaklı PTÖ yaklaşımı ile geri dönüşüm hakkında bilgi oluşturmak. 
Değerlendirmeler:  
 
Öğretmen, öğrencilerin öğrenmelerini ölçmek için bu derste kullanılan özetleyici değerlendirmeleri 
kullanacaktır.. 
 
Öğrenci Öğrenimine İlişkin Kanıtlar:  
 
Öğrencilerin öğrenme kanıtları, ders sırasında geliştirdikleri alıntılar, grafikler, resimler, prototip, 
şarkı, posterler vb. olacaktır. 
Metinler/Kaynaklar:  
 
Öğretmen öğrencilere ilham vermek için bir oyun prototipi gösterir.  (Lütfen ders planının altındaki 
eke bakınız). 
Öğrenme Faaliyetleri:  
 
Öğrencinin ders boyunca yerine getireceği bir dizi görev. Aktiviteler, öğrencilerin performans 
için anlamaları ve yapabilmeleri gerekenlere dayanır ve tanımlanan "İklim değişikliği ile 
mücadele için bir oyun" standartları ve "Vaka bölümü" altında tanımlanan temel sorularla 
uyumludur. 
 
Uygulama:  
 
Öğretmen, öğrenciler tarafından gerçekleştirilen tipik eylemler hakkında sorular soracak ve 
iklim değişikliğiyle mücadele için olası çözümler ve günlük olarak gerçekleştirilebilecek iyi 
eylemler hakkında düşünmelerini sağlayacaktır.  
 
Isınma: Sorular sorun ve öğrencileri konuya özgü öğrenmeye hazır hale getirin.  
 
Uygulama:  Öğretmen gösteri/modelleme yapar (ben yaparım-biz yaparız-sen yaparsın)  
Stüdyo / Prova / Atölye (öğrenciler yaratma / planlama / iyileştirme ile uğraşırlar).  
 
Toparlama: Prosedür sırasında öğretmen sınıfta dolaşır ve öğrencileri neye ihtiyaç duydukları ve neyi 
kontrol ettikleri konusunda gözlemler. Eğer öğrencilerin soruları varsa, öğretmen bunları yanıtlar. 
Önerilen Ek Çalışmalar:  
 
✔ Öğretmen, masa oyununu Enstitünün/kurumun diğer sınıfları için çoğaltmaya karar 
verebilir. 
✔ Diğer okullarla birlikte bir yarışma düzenlenebilir. 

 

 


