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Osrencileri Gelecege Yonelik 21. Yiizyil Becerilerini Artirmaya Hazirlamak
icin ECO ¢evrimici Dogal Uyum Sanal Programlarinin Olusturulmasi
(UNITY)
2021-1-SE01-KA220-SCH-000032448

Iklim degisikligiyle miicadeleye yonelik 2021st becerilerinin aktariumast i¢in
STE(A)M odaklh PTO

DERS PLANI 6:
Scratch Programlama Temiz sehir

Tarafindan takdim edildi
Malmo Isve¢

Avrupa Birligi tarafindan finanse edilmistir. Ancak, ifade edilen gériisler ve diistinceler yalnizca yazar(lar)a
aittir ve Avrupa Birligi'nin veya Avrupa Egitim ve Kiiltiir Yiirtitme Ajansi'min (EACEA) resmi goriislerini
yansitmak zorunda degildir. Avrupa Birligi ve EACEA, bu goriislerden sorumlu tutulamaz.
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Ders Prosediirii:

Tarih: 2022 /09 / 15

.. Bay/Bayan

Ogretim Elemani:

Somestr: 2022-2023

Hafta: 6

Yas Seviyesi: Ik Ogrenim

Zaman/Uzunluk 2 saat

Kilit Ogrenim Alanlar: Iklim degisikliginin etkisini anlamak

Fen, matematik, sanat ve sosyal bilgiler gibi
disiplinler aras1 konularin yardimiyla iklim
degisikligi alaninda programlama ve mantiksal
diisiinme becerilerinin kullanilmasi.
Bashk/Odak Noktasi: Scratch ile Programlama
Iklim degisikligi hakkinda bilgi edinme
Ders Adi: Scratch programlama Temiz sehir

Ongoriilen Ciktilar:
Bu dersin sonunda 6grenciler sunlar1 yapabileceklerdir:

v Siirdiiriilebilir kalkinmanin Kiiresel Hedef 13 ve 4'iinii anlamak

v/ Scratch programlama ile iklim degisikligi ile ilgili bir program olusturmak

v Grup iletisimi, etkilesim ve tartisma dahil olmak iizere sosyal becerilerini gelistirmek,
Kiiresel Hedeflerin farkinda olmak.

v Yaraticiliklarimi kullanarak programla ilgili farkh sprite'lar olusturmalar:

v iklim degisikligi hakkinda bir oyun gelistirmek

v ilgili bir resim olusturur

v degiskenleri anlamak

v/ Programlama ve programlamanin toplumdaki kullanimi hakkinda bilgi edinmek

Ders Tanimi:

Bu derste 6grenciler scratch programlama ile temiz sehir ve iklim degisikligi ile ilgili bir oyun
olusturacaklar. Ogrenciler oyunu diger 6grencilerle birlikte oynayabilecekler.

Bu ders plani igin 6nkosullar: Ogrencilerin dijital teknolojiye ve simifta bir bilgisayara erisimi olmasi
gerekir. 2-3 6grenci Scratch programlama ile bir oyun gelistirmek i¢in birlikte calisabilir.
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Uzunluk (Ders prosediirii):
Disiplinler aras1 6grenmeyi de iceren bu ders 2 saat siirecektir.

Ogretim, cevrimici bir oyun gelistirmek i icin dijital cihazlara ve aga erisime ihtiya¢ duyacaktir.
blok programlama Scratch kullanarak. Ogrencilerin analog veya blok programlama hakkinda
temel bir fikre sahip olmalari gerekebilir.

1. Adim Giris yapin:

(:)gretmenin bir film gostermesi veya iklim degisikliginin etkisini tartismas: gerekir
Ogretmen "Blok" programlama terimini tamitir. Ogretmenin web sitesini ve birkag basit
scratch programlama ornegini gostermesi gerekir. Ogrencilerin gorevi ozellikle Kiiresel
Hedefler 13 iizerine bir oyun gelistirmektir. Daha sonra 6grenciler, 6grenme zekalarina ve
ogrenme stillerine uygun olarak iklim degisikligi Kiiresel Hedef 13'e odaklanmak iizere
gruplandirilacaktir. Burada 6gretmen 6grencileri su sekilde gruplandirir:

Grup A: 2-3 6grenci, fen 6grenme ilgisi/zekasi/kabiliyeti/tarzi olan

B Grubu: Teknoloji 6grenme ilgisi/zeka51/yetenegi/tar21 olan 2-3 §grenci.

C Grubu: Miihendislik (yarat1c111k) ogrenme ilgisi/zekasi/yetenegi/tarzi olan 2-3 dgrenci.
D Grubu 2-3 6grenci, sanat 6grenme 11gls1ne/zekasma/kablhyetlne/tarzma sahip.

E Grubu: Matematik 6grenme ilgisi/zekasi/yetenegi/tarzi olan 2-3 dgrenci.

AN N N NN

Not: Ogrencileri gruplandirirken, 63renci sayisi sinif bityiikliigiine gore degisebilir.
Ders standarda:

Ders, iklim degisikligini anlamak ve buna kars1 6nlem almak i¢in 2021 yy becerilerini aktarmak i¢in
STEAM odakli PTO etrafinda standartlastlrllmlstlr Burada, programlama ve iklim degisikligine
odaklaniyoruz, Hedef 13. isbirlikgi ¢ ogrenme yoluyla 6grenciler iklim degisikliginin temel etkilerinin
neler oldugunu ve bunlar1 cozmek icin vatandaslar olarak neler yapabileceklerini anlayacaklar.
Ortak Temel Devlet Standartlari:

Ogretmen, dersi ulusal miifredatla ve / veya dersi ulusal programla birlestirecek olan okul yili
programiyla baglantili ve iliskili hale getirmelidir.
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Kalic1 Anlayislar:
Ogrenciler Scratch programlamayi anlayacaklar:

v/ Blok programlama hakkinda temel bilgi edinme

v sosyal beceri gelistirme,

v disiplinler arasi 6grenme, matematik, sanat, degiskenler, miizik
¢ harmanlanmis/hibrit 6grenme,

Ders ayrica asagidaki sorulara da cevap verecektir:

v Ders beceri gelisimi icin aktarilabilir mi?

v Programlamada mantiksal diisiinme nasil kullanilir?

v/ Sprite'lar nasil olusturulur

v Degiskenler nasil kullanilir

v/ Oyun gelistirmede koordinatlar nasil kullanilir?

iklim problemlerini ¢6zmek icin mantiksal diisiinmeyi arttirmak

Ders ayrica asagidaki sorulara da cevap verecektir:

v Programlama, 6grencinin iklim Degisikligi Kiiresel Hedeflerini anlamasina hangi sekilde
yardimei olur?

v Mantiksal diisiinme ve kodlama, 6grencilerin iklim problemlerine ilgi duymalarina nasil
yardimci olur?

v Isbirlikci bir ortamda bir problemi ¢ozmek icin programlama nasil kullanilir

v/ Scratch ile kodlamada farkli konular nasil birlestirilir

Temel Sorular:

v Iklim degisikliginin etkilerinin STEAM becerileri ile baglantilari nelerdir?
v Iklim degisikliginin etkilerinin PTO ile baglantilar1 nelerdir?
v Iklim degisikliginin etkilerinin incelenmesi sosyal becerileri nasil aktarabilir?

Ders uygulamasindan 6nce, 6gretim personeli ayni okuldaki meslektaslariyla yukaridaki sorular
hakkinda beyin firtinasi yapmalidir.
Vaka boliimii:

Ogretmen asagidaki adimlar takip etmelidir:

Adim 1. Ogretmen, iklim degisikliginin farkl1 yonlerini gostererek derse bir giris yapacaktir.
https://www.gapminder.org/

Adim 2: Ogretmen, blok programlama kullanarak iklim problemlerini anlama ve ¢6zme baglaminda
programlamay1 tanitacaktir. Farkli bloklar1 ve her bir blogun kullanimini gosterin.

Adim 3: Ogretmen Scratch web sitesini ve drnekleri gosterir https:/scratch.mit.edu/

Adim 4: Ogretmen dgrencilerden Scratch kullanarak "Temiz Sehir" hakkinda bir oyun
gelistirmelerini isteyecektir.https://scratch.mit.edu/
Beceri odag:

Ders sirasinda karar verme, problem ¢ézme, yaratici diisiinme ve kisilerarasi beceriler gibi Biligsel
Becerilere odaklanilacaktir.
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Icerik:

Ogrenciler Scratch programlama yardimiyla Temiz Sehir hakkinda bir oyun gelistireceklerdir.
STEAM odakli PTO vyaklasimi araciligiyla iklim degisikliginin etkileri hakkinda bilgi olusturmak.
Degerlendirmeler:

Qgretmen her ders sirasinda geri bildirim vererek bi¢imlendirici degerlendirmeler kullanacaktir.
Ogrenciler her programi adim adim bir belge veya sunum seklinde belgeleyeceklerdir. Ogrenciler
programlamada bireysel becerilerini gelistirmek i¢in birbirlerine yardimei olacaklardir.

Ogrenci Ogreniminin Kaniti:

(::)grenciler programi belgeleyeceklerdir.

Ogrenci gelistirdigi oyunu oynayacak

Oyun calisirsa 6grencilerin programi 6grenmesi gerekir
Ogrenciler oyun calismazsa hatalar1 bulabilecekler
Metinler/Kaynaklar:

Liitfen bu ders i¢in kullanilacak olan ders planina ekli ek 1'e bakiniz.
Gosterilecek video ve goriintii:
suradan degistir : https://www.gapminder.org/

Scratch
https://scratch.mit.edu/
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Ogrenme Etkinlikleri:
ABBY Balonlar1 yakalamayi seviyor " Sehrinizi temizleyin!
Farkh Sprite'lar yaratin
Her sprite farkh kod alacaktir.
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Onerilen Ilaveler:

v "Kiiresel Hedef 13" ile ilgili farkli oyunlar olugturmak i¢in blok programlamay kesfedin; ve
"Gilindem 2030" ile ilgili bagka oyunlar gelistirin.

v/ Farkli resimler olusturmay1 deneyebilirsiniz

v/ Farkli sprite

v Degiskenler

v Koordinatlar
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