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Procedura della lezione:

Data: _10/.05/ 2022

Corpo docente: Signor/signora/signora

Termine: 2022-2023

Settimana: 2

Livello anno: Primario

Tempo/lunghezza 9 ore.

Area di apprendimento chiave: Utilizzo di competenze trasversali per il

cambiamento climatico e fusione di materie
interdisciplinari, tra cui italiano, scienze,
matematica, arte e studi sociali.

Argomento/attenzione: Capire quanto ognuno di noi abbia un ruolo

fondamentale nella sostenibilita ambientale
Nome lezione: Racconto la mia storia attraverso gli Obiettivi di Sviluppo Sostenibile — SDGs,
Agenda 2030

Risultati previsti:
Al termine di questa lezione, gli studenti saranno in grado di:

1) Gli studenti capiranno I'importanza dell'azione di tutti per la sostenibilita del pianeta.
L'auto-racconto della propria esperienza di sostenibilita, anche se piccola, dara loro
I'importanza della cooperazione per un risultato comune.

2) Gli studenti saranno in grado di rappresentare graficamente e descrivere i diversi obiettivi
dell’Agenda 2030 attraverso le proprie esperienze ed esperienze personali.

3)Saranno in grado di migliorare quell'insieme di abilita personali, cognitive, sociali e
individuali che migliorano le capacita di affrontare le sfide quotidiane della vita, affrontando
le sfide a se stessi e agli altri con fiducia nelle proprie capacita con un atteggiamento positivo
e costruttivo atteggiamento verso un uso consapevole delle risorse.

Descrizione della lezione:

Lezione 1) Presentazione dell'Agenda 2030 e I'impegno degli Stati sostenitori.
Rappresentazione grafica e significato dei singoli obiettivi. Verranno fornite indicazioni per
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la visione-ricerca a domicilio di video sui significati e I'impegno dei vari Stati nell'Agenda
2030.

Lezione 2) Confronto e discussione dei significati e dei contenuti e approfondimenti fatti a
casa (flipping) e loro restituzione nel gruppo classe.

Scelta di un obiettivo dell'Agenda 2030 che rappresenti un'esperienza vissuta in prima
persona. Scrivere un testo autobiografico dell'esperienza vissuta in relazione alla meta
prescelta.

Lezione 3) Presentazione e lettura del testo scritto alla classe .

Rappresentazione grafica, sul modello iconico dell’Agenda 2030, dell'obiettivo descritto nel
testo.

Realizzazione di un poster contenente tutti i disegni dei bambini sul modello Agenda 2030.
Riflessione collettiva su quanto la sostenibilita non sia solo un fattore ambientale generale e
lontano da ognuno di noi ma passi da un approccio integrato attraverso e soprattutto piccole e
concrete azioni che ognuno pud mettere in campo.

Prerequisiti per questo programma di lezione (non applicabile):

Durata (procedura della lezione):
Questa lezione durera 3-4 ore, che include anche I'apprendimento interdisciplinare.
A seconda di come implementare la lezione pianificata, I'insegnamento avra bisogno di alcuni

materiali, inclusi video, fumetti e documenti. Il personale docente deve seguire i seguenti passaggi
per implementare la lezione con successo:

Standard comuni dello stato fondamentale:

L'insegnante deve collegare e correlare la lezione con il programma nazionale e/o il programma, che
deve incorporare la lezione con il programma nazionale.

Intese durature:

Gli studenti capiranno I'importanza dell'azione di tutti per la sostenibilita ambientale e quanto
sia essenziale la dimensione e I'azione cooperativa per la salvaguardia dell'ambiente.

Domande essenziali:

v/ Perché un documento firmato da 193 nazioni?
v Come possiamo portarlo nella nostra vita quotidiana?
v Esiste una relazione tra i nostri comportamenti e gli obiettivi dell’Agenda 2030?
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Prima dell'esecuzione della lezione, il corpo docente deve fare brainstorming sulle domande di cui
sopra con i collogui presso la stessa scuola.

Sezione caso:

1) 1l docente propone una riflessione comune sulla correlazione tra gli obiettivi dell'’Agenda 2030.

2) L'insegnante propone il gioco SDGame incentrato sugli SDGs (Sustainable Development Goals).
Il gioco si configura come una sfida a punti: ogni partecipante, infatti, indica il proprio luogo di
provenienza e giocando contribuisce al punteggio totale del proprio territorio e al posizionamento
nella classifica generale. Un gioco sviluppato in tre versioni: regionale, nazionale o internazionale.

3) Il docente propone la riflessione su quanto gli obiettivi differiscano anche in base alla collocazione
geografica, questa collocazione aiuta a definire una strategia incisiva.

Focalizzazione delle abilita:

Durante la lezione, le abilita cognitive, il processo decisionale, la classe capovolta, la risoluzione dei
problemi, il pensiero creativo e le abilita interpersonali saranno al centro dell'attenzione.

Contenuto:
Il contenuto dell'unita si basa su concetti disciplinari o disciplinari.

Costruire la conoscenza attraverso il learning by doing, il peer tutoring, la flipped classroom e il
cooperative learning.

Valutazioni: Le griglie saranno strutturate per I'osservazione sistematica dell'apprendimento e
strutturate per le valutazioni diagnostiche, formative e sommative. Saranno predisposte griglie di
compilazione per l'autovalutazione da parte degli alunni.

Prova dell'apprendimento degli studenti:

Le prove di apprendimento consisteranno in osservazioni sistematiche, costruzione di tabelle e
questionari di autovalutazione.

Testi/Risorse:

https://www.youtube.com/watch?v=1BEFsFqgt\Wh0
https://www.youtube.com/watch?v=PRtDULHFp3c&t=4s
https://wordwall.net/it/resource/8810626/agenda-2030
https://qgisaction.com/2021/10/12/gioco-sviluppo-sostenibile/
https://www.aics.qov.it/home-ita/settori/obiettivi-di-sviluppo-sostenibile-sdgs/

Attivita didattiche:

Una serie di compiti che lo studente svolgera durante la lezione. Le attivita si basano su cio che gli
studenti devono capire ed essere in grado di fare per la performance e sono in linea con gli standard
definiti come "Mi racconto attraverso lI'agenda 2030", e le domande essenziali definite nella "Sezione
Casi"

Gli insegnanti devono creare un ambiente di apprendimento stimolante e flessibile per gli studenti.
Qui l'insegnante usa:
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Riscaldamento: propone stimoli e materiali per la ricerca autonoma a casa per socializzare,
approfondire e sistematizzare insieme le conoscenze a scuola.

Pratica: I'insegnante organizza una dimostrazione/modellazione (io-noi-tu)
Studio/Prova/Laboratorio (gli studenti si impegnano nella
creazione/gioco/progettazione/restituzione).

Pulizia: in questo contesto I'insegnante non assume il ruolo di attore protagonista, ma diventa una
sorta di facilitatore, il regista dell'azione didattica.

Presentazione del lavoro

Estensioni suggerite:

Gli studenti potranno approfondire le esperienze studiate attraverso la ricerca di organizzazioni e
associazioni nazionali e internazionali preposte alla rendicontazione delle attivita svolte dalle singole
nazioni. Potrebbero essere promosse anche future ricerche su quanto la recente pandemia di Covid 19
abbia influito sulle azioni pianificate.
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