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Data: I

Pessoal docente: Senhor/Senhorita/Sra ___ _

Prazo: 2022-2023

Semana: 1

Nivel do ano: 8-grau

Tempo/comprimento 6 horas

Area chave de aprendizagem: Usando habilidades transversais para mudancgas

climaticas e combinando assuntos
interdisciplinares, incluindo ciéncias, matematica,
arte e estudos sociais

Tépico/Atengao: Usando o aplicativo “Scratch” para programar
as Metas Globais 12,13 e 15.

Nome da licao: Vamos riscar ometasglobal

Resultados esperados:

Depois de concluir esta licdo, os alunos serdo capazes de:

compreender a importancia dos Objetivos 12, 13 e 15 em particular;
use sua prépria criatividade para planejar e criar os cenarios relevantes para os temas;
aprimore suas habilidades tecnolégicas usando programacao;

melhorar suas habilidades sociais, incluindo comunicagao em grupo, interacao e
discussao;

tornar-se cidaddos mais responsaveis;
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Descrigao da licao:

Esta licao se concentra em particular em trés Objetivos Globais relacionados a
mudanca climatica e seus efeitos.

Pré-requisitos para este plano de aula:ser capaz de usar a programacao de cédigo
"Scratch".
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Duracao (procedimento da aula):

Esta aula terd duragdo aproximada de 6 horas.

Etapa 1. Conduza a:

O professor apresenta os 17 objetivos globais usando o site da UE com foco em particular
nos 12 objetivos globais 'Consumo e Produ¢ao Responsaveis'. Objetivo Global 13 “Acao
Climatica, Global 15 “Vida na Terra”. Em seguida, os alunos serao agrupados para focar
nos 3 objetivos globais e abordar o "estudo de caso" de acordo com a inteligéncia e/ou
estilo de aprendizagem dos alunos. Aqui, o professor agrupa os alunos como:

Grupo A: 2-3 alunos, cominteresse/inteligéncia/capacidade/estilo de aprender ciéncia
Grupo B: 2-3 alunos, cominteresse/inteligéncia/capacidade/estilo de aprendizagem tecnoldgico.
Grupo C: 2-3 alunos, cominteresse/inteligéncia/capacidade/engenharia estilo de

aprendizagem (criatividade).

Grupo D: 2-3 alunos, cominteresse/inteligéncia/capacidade/estilo de aprendizagem artistica.

Grupo E: 2-3 alunos, cominteresse/inteligéncia/capacidade/estilo de aprendizagem da
matematica.

SN KK

Observagdo:Ao agrupar alunos, o numero de alunos pode mudar com base no tamanho da
turma.

Norma da licao:

Alicdo é padronizada em torno do PBL com foco no STEAM para a transferéncia de habilidades de 2021
para combater as mudancas climaticas. Aqui ld&nos concentramos nos 3 objetivos globaispara criar
cenarios criativos usando "Scratch". A conscientizacao dos alunos sobre este tépico aumentara e eles se
tornarao futuros cidadaos mais responsaveis.

Padrdes comuns do estado fundamental:

No Curriculo Nacional Italiano temos 33 horas alocadas para 'Cidadania’, entdo esta licao
pode ser facilmente integrada ao curriculo.

Acordos duradouros:
Os alunos entenderao as ideias fundamentais e a filosofia por tras da reciclagem. Os resultados de

aprendizagem da licdo serdo usados pelos alunos em suas vidas futuras. Além disso, a licdo esta
conectada com as seguintes areas:

v/ desenvolvimento de competéncias transversais,
v/ aprendizagem interdisciplinar,
v aprendizagem combinada/hibrida,

A licdo também respondera as seguintes perguntas:

v/ Alicdo é transferivel para o desenvolvimento de habilidades?
v/ Pode ser ensinavel repetidamente?
v/ Ele se conecta a questbes da vida real?
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Questoes essenciais:

v/ Quais sdo as conexdes da reciclagem com as habilidades STEAM?
v/ Quais sdo as conexdes da reciclagem com o PBL?
v/ Como a reciclagem pode transferir competéncias transversais?

Antes da execu¢ado da aula, o corpo docente deve debater as questdes acima com as
entrevistas na mesma escola.
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secdao de caso:
O professor deve seguir os seguintes passos:

Etapa 1. Criagcao de caso:

Do site da UE (https://www.qlobalgoals.org/goals/ )sobre os Objetivos Globais ,0

os alunos sé@o convidados a pensar sobre como esses Objetivos poderiam ser anunciados ou divulgados usando
desenhos animados ou contagdo de histdrias usando "Scratch". Para estimular os alunos a pensar criativamente,
o professor fara as seguintes perguntas e convidara os alunos a encontrar solugdes:

Vocé sempre come tudo que seus pais compram?
Vocé recicla roupas?

Vocé costuma comprar mais roupas ou alimentos do que precisa?

Quanta agua vocé consome por semana? (quantos chuveiros/banheiros)
Quantas espécies de animais estdo perdendo seu habitat?
Vocé usa papel reciclado na escola ou nos deveres de casa?

Vocé verifica os rotulos dos produtos que compra?

Vocé ja limpou um parque local?
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Os alunos sao agrupados de A a E.

Perguntas para o grupo A (estudantes orientados para a ciéncia):

O que pode ser reciclado?

Vocé verifica os rétulos dos produtos que compra?

O que é importante verificar nos rétulos antes de comprar um alimento?
Como vocé aconselharia as pessoas a se tornarem consumidores responsaveis?
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Perguntas para o grupo B (alunos orientados para a tecnologia):

v/ Como podemos reduzir o desperdicio? Pense na "economia circular"...
v/ 0 que vocé faria se algo estivesse quebrado? Vocé jogaria fora imediatamente ou tentaria conserta-lo?

¢/ Que meio de transporte vocé usaria em uma cidade sustentavel?

Questdes para o grupo C (estudantes orientados para a engenharia):

v/ Sevocé fosse um engenheiro, que plano implementaria para respeitar a biodiversidade?

¢/ Como vocé construiria uma cidade sustentavel?

Perguntas para o grupo D (alunos interessados em arte):

¢/ Que sinais vocé usaria em uma cidade sustentavel?

v/ Como o papel, o vidro ou o plastico podem ser reciclados e transformados em obras de arte ou algo util
para os cidaddos?

Questdes para o grupo E (alunos orientados para a matematica):

v/ Quantas espécies de animais serdo extintas?
v/ Quanta comida é desperdicada no mundo em um ano?
v/ Quanta agua?

Cada grupo pesquisa na Internet usando um dispositivo para encontrar possiveis respostas para
‘ as perguntas. Eles sado discutidos e compartilhados em sala de aula. Posteriormente, cada grupo é
4 convidado a pensar numa histéria/cartoon feita com Scratch para sensibilizar as pessoas para
estes temas. Os alunos trabalham de forma livre e criativa. O professor os apoia em seu trabalho
e os ajuda se tiverem problemas.
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Foco de habilidade:

Durante a aula, as habilidades cognitivas, como tomada de decisdo, resolucao de problemas,
pensamento criativo e habilidades interpessoais estardo em foco.

Contente:

Construir conhecimento de reciclagem por meio de uma abordagem PBL focada em STEAM.

Classificagdes:
O professor usara as avaliagdes somativas usadas nesta licao para avaliar o aprendizado

do aluno e também avaliara os resultados finais. (histérias em quadrinhos e storytelling
feitas com Scratch)

Comprovacao do aprendizado do aluno:
Os testes de aprendizagem do aluno serdo os produtos finais:
- desenhos animados;

- narrativa

Textos/Recursos:

https://www.globalgoals.org/qoals/

Atividades educacionais:

Uma série de atividades baseadas em aprendizagem colaborativa envolvera os alunos na
aula:

- busca de respostas para as questdes definidas na se¢do "Caso";

- partilhar as suas respostas com a turma e discuti-las;

- conceber uma banda desenhada ou uma histéria para sensibilizar as pessoas para um tema relacionado
com o que foi discutido;

- criar o desenho animado ou uma histéria usando "Scratch";

- compartilhe seus resultados com a turma e a comunidade.

Extensdes sugeridas:
v/ Crie outras histérias/desenhos animados usando “Scratch” ou outros programas de codificacdo para
analisar e estudar diferentes objetivos globais. Que tal atribuir um objetivo global para ser

transformado em uma contacdo de histérias para cada turma de uma escola? Qual serd mais
envolvente?
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