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Procedura di lezione:  
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Dattero: 

 
2022__/_09_/__15__ 

Personale docente: Sig.ra/Signorina/Signora 
 

Termine: 

 
2022-2023 

Settimana: 

 
1 

Livello annuale: 

 
Primario  

Tempo/durata 

 
2 ore 

Area di apprendimento chiave: Comprendere l'effetto del cambiamento 
climatico utilizzando Gapminder.  
Uso della programmazione e delle capacità di 
pensiero logico nell'area dei cambiamenti 
climatici. 
 

Argomento/focus: Micro:bit e Gapminder 

Nome della lezione: Micro:bit: Salva il mondo 
 
Risultati previsti: 
 
Al termine di questa lezione, gli studenti saranno in grado di:  
 

✔ Comprendere l'effetto del cambiamento climatico utilizzando Gapminder. 

✔ Scopri e comprendi di più sulla tecnologia digitale e sul suo uso per comprendere l'effetto dei 
cambiamenti climatici. 

✔ Migliorare le abilità sociali, compresa la comunicazione di gruppo, l'interazione e la 
discussione,  
essere consapevoli degli Obiettivi Globali. 

✔ Ottieni un'introduzione sulla programmazione es. Micro:bit e uso della programmazione 
nella società. 

✔ Comprendere la programmazione a blocchi e il linguaggio di programmazione e creare il 
primo programma. 
 
 

Descrizione della lezione:  
 
Questa lezione mostrerà agli studenti quali sono gli effetti del cambiamento climatico e quali 
problemi ambientali possono causare da questo, cosa stanno facendo alcuni governi per affrontare i 
problemi, cosa possiamo fare come cittadini e anche sull'obiettivo 13. 
 
 
Prerequisiti per questo piano di lezioni: Gli studenti devono avere accesso alla tecnologia digitale e 
un computer in classe. 2-3 alunni lavoreranno insieme per conoscere le parole chiave in inglese e in 
qualsiasi altra lingua sui problemi ambientali e cosa significano utilizzando la tecnologia digitale e la 
programmazione (ad esempio Google translate per tradurre un documento in qualsiasi altra lingua o 
cambiare la lingua nella programmazione) 
 



       
Finanziato dall'Unione europea. Le opinioni espresse appartengono, tuttavia, al solo o ai soli autori e non 
riflettono necessariamente le opinioni dell'Unione europea o dell’Agenzia esecutiva europea per l’istruzione e la 
cultura (EACEA). Né l'Unione europea né l'EACEA possono esserne ritenute responsabili.     

 

Durata (procedura delle lezioni): 
 
Questa lezione durerà 2 ore, che include anche l'apprendimento interdisciplinare.  
 
L'insegnamento ha bisogno di dispositivi digitali per far sì che gli studenti guardino video 
individualmente o tutti insieme. 
 
Passo 1. Introdurre:  
 
L'insegnante chiede se gli studenti conoscono i principali effetti dei cambiamenti climatici attraverso 
i video. Quindi, gli studenti sono divisi in base alla loro intelligenza di apprendimento e/o stile di 
apprendimento. Qui, gli studenti del gruppo di insegnanti come: 
 

✔ Gruppo A: 2-3 studenti, con interesse / intelligenza / capacità / stile di apprendimento 
scientifico 

✔ Gruppo B: 2-3 studenti, con interesse / intelligenza / capacità / stile di apprendimento 
tecnologico. 

✔ Gruppo C: 2-3 studenti, con interesse di apprendimento / intelligenza / capacità / stile di 
ingegneria (creatività). 

✔ Gruppo D: 2-3 studenti, con interesse / intelligenza / capacità / stile di apprendimento dell'arte. 

✔ Gruppo E: 2-3 studenti, con interesse / intelligenza / capacità / stile di apprendimento della 
matematica. 

 
Nota: come raggruppamento degli studenti, il numero di studenti può variare in base alle dimensioni 
della classe.  

 
Standard delle lezioni:  
 
La lezione è standardizzata attorno al PBL focalizzato su STEAM per il trasferimento delle 
competenze del 2021 per comprendere e agire contro i cambiamenti climatici. Qui, ci concentriamo 
sulla programmazione e sul cambiamento climatico, obiettivo 13. Attraverso l'apprendimento 
collaborativo, gli studenti capiranno quali sono i principali effetti dei cambiamenti climatici e cosa 
possono fare come cittadini per risolverli. Saranno anche consapevoli dell'obiettivo 13. 
 
Standard comuni dello stato di base:  
 
L'insegnante deve collegare e correlare la lezione con il programma nazionale e/o il programma 
dell'anno scolastico, che deve incorporare la lezione con il programma nazionale.  
 
Intese durature:  
 
Gli studenti capiranno il dispositivo Micro:bit.  

✔ Ottieni conoscenze di base sulla programmazione a blocchi   

✔ Java script e Python che è combinato in Micro:bit  

✔ Impara la matematica  

✔ Aumentare il pensiero logico per risolvere i problemi climatici 
 
La lezione risponderà anche alle seguenti domande: 
 

✔ In che modo la programmazione aiuta l'alunno a comprendere gli obiettivi globali del 
cambiamento climatico  

✔ In che modo il pensiero logico e la codifica aiutano gli alunni a interessarsi ai problemi climatici 

✔ Come utilizzare la programmazione per risolvere un problema in un ambiente collaborativo  

✔ Come combinare diversi soggetti nella codifica con Micro: bit 
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Domande essenziali:  
 

✔ Quali sono le connessioni degli effetti del cambiamento climatico con le competenze STEAM?  

✔ Quali sono le connessioni degli effetti del cambiamento climatico con PBL?  

✔ In che modo lo studio degli effetti dei cambiamenti climatici può trasferire competenze 
trasversali? 

✔   
 
Prima dell'attuazione della lezione, il corpo docente deve fare brainstorming delle domande di cui 
sopra con i colleghi della stessa scuola.  
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Sezione del caso:  
 
L'insegnante deve seguire le seguenti fasi:  
 
Passo 1. L'insegnante darà un'introduzione della lezione mostrando i diversi aspetti del cambiamento 
climatico da Gapminder (emissioni di CO2 per persona) 
 
discutere alcune domande da questo sito con gli studenti  
Obiettivi delle Nazioni Unite  facendo raggruppare diversi studenti in base alla loro intelligenza di 
apprendimento e/o stile di apprendimento. Qui, gli studenti del gruppo di insegnanti come: 
 
 
Gruppo A: 2-3 studenti, con interesse / intelligenza / capacità / stile di apprendimento scientifico 

✔ In che modo il riscaldamento globale influisce sulla popolazione in acqua?  

✔ Perché le bolle hanno dimensioni diverse per i diversi paesi? 

✔ Cos'è l'anidride carbonica?  

✔ Scrivi la formula chimica  

✔ Qual è l'uso più importante dell'anidride carbonica in natura? 
 

Gruppo B: 2-3 studenti, con interesse / intelligenza / capacità / stile di apprendimento tecnologico. 

✔ In che modo i rifiuti di plastica del mondo inquinano l'oceano? 

✔ È possibile progettare un robot per la rimozione della plastica dall'oceano? 
 

Gruppo C: 2-3 studenti, con interesse di apprendimento / intelligenza / capacità / stile di ingegneria 
(creatività). 

✔ Come si riduce l'anidride carbonica dall'atmosfera? 

✔ Che tipo di azione potete intraprendere per ridurre le emissioni di anidride carbonica? 
 

Gruppo D: 2-3 studenti, con interesse / intelligenza / capacità / stile di apprendimento dell'arte. 

✔ In che modo il riscaldamento globale influisce sulla popolazione in acqua?  

✔ La piantagione di alberi è una soluzione per ridurre l'anidride carbonica nell'atmosfera? 

✔ Perché ti senti stanco dopo essere rimasto seduto dentro per molto tempo? 
 
Gruppo E: 2-3 studenti, con interesse / intelligenza / capacità / stile di apprendimento della 
matematica. 

Domanda:   
 

✔ Quale percentuale dei rifiuti di plastica del mondo finisce nell'oceano? 

✔ Qual è la formula chimica dell'anidride carbonica e dell'ossigeno? 

✔ Quale percentuale dell'energia che utilizziamo in tutto il mondo proviene dal carbone, dal 
petrolio o dal gas naturale?  
 
 

Fase 2: L'insegnante ascolterà la risposta di diversi gruppi e creerà interesse per il progetto da diversi 
aspetti come  
 

✔ Effetto del cambiamento climatico sulla popolazione in acqua?  
 

✔ Come ridurre al minimo l'uso di carbone, petrolio o gas naturale con l'aiuto dello sviluppo di 
nuove tecnologie. 

 
 
Fase 3: L'insegnante introdurrà la programmazione in quel contesto di comprensione e risoluzione dei 
problemi climatici utilizzando la programmazione e la robotica. Spiegare il dispositivo micro:bit e il 
suo uso nella vita reale nella società e quindi seguire le istruzioni passo dopo passo nel piano di 
lezione. 

https://www.gapminder.org/tools/#$model$markers$bubble$encoding$y$data$concept=co2_emissions_tonnes_per_person&space@=country&=time;;&scale$domain:null&zoomed:null&type:null;;&x$data$concept=co2_emissions_tonnes_per_person&space@=country&=time;;&scale$domain:null&zoomed:null&type:null;;&frame$value=2018;&trail$data$filter$markers$afg=2018&ind=2018&chn=2018&usa=2018&irq=2018&rus=2018&pak=2018&cod=2018;;;;;;;;&chart-type=bubbles&url=v1
https://upgrader.gapminder.org/t/sdg-world-un-goals/5/
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Focus sulle abilità: 
 
Durante la lezione, le abilità cognitive, come il processo decisionale, il problem solving, il pensiero 
creativo e le abilità interpersonali saranno al centro dell'attenzione.  
 
Contenuto:  
Creare il primo programma in qualsiasi lingua utilizzando i blocchi di base "Salva il mondo"  
Sviluppare conoscenze sugli effetti dei cambiamenti climatici attraverso l'approccio PBL incentrato 
su STEAM.  

 
Valutazioni:  
 
L'insegnante utilizzerà valutazioni formative durante ogni lezione dando feedback. Gli alunni 
documenteranno ogni programma in modo graduale sotto forma di documento o presentazione. Gli 
alunni si aiuteranno a vicenda per migliorare le abilità individuali nella programmazione. 
 

 
Prova dell'apprendimento degli studenti:  
 
Le prove di apprendimento degli studenti saranno dalle loro discussioni, rispondendo alle domande, 
partecipando a discussioni di gruppo e documentazione dalla programmazione. 
Testi/Risorse:  
 

1. L'insegnante darà un'introduzione della lezione mostrando il cambiamento climatico da 
Gapminder (emissioni di CO2 per persona) 

 
2. Discuti alcune domande da questo sito con gli studenti  

Obiettivi delle Nazioni Unite  facendo raggruppare diversi studenti in base alla loro intelligenza di 
apprendimento e/o stile di apprendimento. Qui, gli studenti del gruppo di insegnanti come: 
 

3. Sito web di programmazione  

 
Sito web:  https://makecode.microbit.org/ . Apri il sito 

https://www.gapminder.org/tools/#$model$markers$bubble$encoding$y$data$concept=co2_emissions_tonnes_per_person&space@=country&=time;;&scale$domain:null&zoomed:null&type:null;;&x$data$concept=co2_emissions_tonnes_per_person&space@=country&=time;;&scale$domain:null&zoomed:null&type:null;;&frame$value=2018;&trail$data$filter$markers$afg=2018&ind=2018&chn=2018&usa=2018&irq=2018&rus=2018&pak=2018&cod=2018;;;;;;;;&chart-type=bubbles&url=v1
https://www.gapminder.org/tools/#$model$markers$bubble$encoding$y$data$concept=co2_emissions_tonnes_per_person&space@=country&=time;;&scale$domain:null&zoomed:null&type:null;;&x$data$concept=co2_emissions_tonnes_per_person&space@=country&=time;;&scale$domain:null&zoomed:null&type:null;;&frame$value=2018;&trail$data$filter$markers$afg=2018&ind=2018&chn=2018&usa=2018&irq=2018&rus=2018&pak=2018&cod=2018;;;;;;;;&chart-type=bubbles&url=v1
https://upgrader.gapminder.org/t/sdg-world-un-goals/5/
https://makecode.microbit.org/
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Attività di apprendimento:  

 Gapminder 

 
 
Sito web di programmazione:  https://makecode.microbit.org/ 

Crea la tua prima lezione sul cambiamento climatico cambiando "Ciao mondo!" in qualcosa di unico. 

La lezione può essere pianificata in qualsiasi lingua, in un ambiente visivo che si concentrerà sulle 

capacità di problem solving insieme in modo creativo.  La simulazione micro:bit può essere utilizzata 

senza avere un kit micro:bit nella scuola. Non è necessario scaricare. Puoi usarlo da computer, ipad ...  

 
 

 
Praticare:  

 

La programmazione riguarda molto la creatività. In tutte le attività, avrai l'opportunità di usare la tua 

creatività per cambiare un po 'il risultato. Potrebbe essere, ad esempio, sostituire il testo nell'attività 1 

da "Hello world!" a qualcosa che pensi si adatti meglio per creare qualcosa di unico! Ad esempio: 

"salvare gli animali"; "Stop" "Lavorare insieme" ecc. 

 

"Hello world!" è un compito di programmazione comune in cui è necessario ottenere un sistema in 

qualche modo. In questa attività, farai in modo che il micro:bit dica "Ciao" visualizzando una stringa 

https://www.gapminder.org/tools/#$model$markers$bubble$encoding$y$data$concept=co2_emissions_tonnes_per_person&space@=country&=time;;&scale$domain:null&zoomed:null&type:null;;&x$data$concept=co2_emissions_tonnes_per_person&space@=country&=time;;&scale$domain:null&zoomed:null&type:null;;&frame$value=2018;&trail$data$filter$markers$afg=2018&ind=2018&chn=2018&usa=2018&irq=2018&rus=2018&pak=2018&cod=2018;;;;;;;;&chart-type=bubbles&url=v1
https://makecode.microbit.org/
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(un pezzo di testo). Puoi decidere da solo quale dovrebbe essere il saluto. In questo esempio, il saluto 

è "Ciao mondo!". 

 

● Sito web:  https://makecode.microbit.org/ . Apri il sito 

● Imposta la lingua che preferisci usare. In queste lezioni la lingua è impostata in inglese. 

● Fare clic su un nuovo progetto e creare un progetto fornendo un nome di progetto. "Salva il 

mondo" 

● Vieni alla pagina iniziale.  È possibile utilizzare sia la programmazione a blocchi che la 

programmazione come JavaScript o Python. Quando inizia un nuovo progetto, appaiono due 

blocchi "on start" e "forever". 

● Torna a "Blocchi". Colori diversi rappresentano funzioni diverse. Clicca su Basic e trova 

"mostra stringa" e scrivi "Hello world!". Ora cambia il testo in "Salva il mondo". 

●  Usa un blocco e scrivi l'intero testo "Salva il mondo" o fai clic con il pulsante destro del 

mouse sul blocco e duplica e usa diversi blocchi.  Usa "pausa" tra blocchi diversi.  Passa a 

JavaScript o Python per vedere i "codici" 

 

 

 

https://makecode.microbit.org/
https://makecode.microbit.org/


       
Finanziato dall'Unione europea. Le opinioni espresse appartengono, tuttavia, al solo o ai soli autori e non 
riflettono necessariamente le opinioni dell'Unione europea o dell’Agenzia esecutiva europea per l’istruzione e la 
cultura (EACEA). Né l'Unione europea né l'EACEA possono esserne ritenute responsabili.     

 

Estensioni suggerite:  
 

✔ Esplora i blocchi di base per creare testo o immagine diversi Es. "Mostra stringa" scrivi 
"Obiettivo globale 13"; duplicarlo e scrivere "Agenda 2030". 

✔ Per seguire e continuare il tuo lavoro, devi documentarti. Apri un documento o una 
presentazione e "Copia / Incolla" i tuoi programmi come immagini. È necessario fare clic su 
Salva per salvare i programmi. 

✔ Puoi provare ora a creare immagini diverse. Ex: 

 

✔ Ulteriori informazioni su Micro:bit e le sue diverse funzioni 

 

 

 
 

 

 


