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Desenho da ligao:

Data: 2022/ 06_/15__

Pessoal docente:

Prazo: 2022-2023

Semana: 9

Nivel do ano: 8 2 série

Tempo/comprimento 2 horas

Area de aprendizagem importante: Compreender a engenharia genética e os OGM

na modificacdo genética de culturas no
contexto das alteragdes climéaticas. Use a
programacao Scratch neste contexto

Tépico/foco: Modificacdo genética de culturas em conexdo com
OGMs de mudanga climatica
Programacdo Scratch relacionada a necessidade de alimentacgdo.

Nome da licdo: Mudancas climaticas OGMs e Scratch
Resultados esperados:

No final desta licdo, os alunos serdo capazes de:
v/ compreender os beneficios das culturas GM no contexto das mudancas climéaticas e do
aquecimento global
entender sobre os OGMs eEngenharia genética
vai saber o uso deCRISPR cas9

entendemos que a modificagdo genética (GM) de colheitas e a mudanca climatica sdo duas das questdes de
comunicacdo cientifica mais desafiadoras da atualidade.

que os cultivos transgénicos sé@o uma forma de garantir a seguranca alimentar global

SN KK~

estratégia eficaz para aumentar as atitudes positivas em relacdo as culturas GM
P e
Descrigao da licao:
O crescimento populacional leva a escassez de alimentos. Para resolver os problemas alimentares, é necessario um

entendimento da tecnologia genética. A programacdo Scratch pode ser usada para visualizar esse problema. Os alunos
precisam entender o que sdo os OGMs e os beneficios e riscos do uso de culturas GM.

Pré-requisitos para este plano de aula: Os alunos precisam ter acesso a tecnologia digital e um computador em sala

de aula. 2 a 3 alunos podem trabalhar juntos para saber as palavras-chave em inglés sobre problemas ambientais e o
que elas significam.
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Duracdo (duragao da licao):
Esta licao levara 2 horas, o que também inclui aprendizado interdisciplinar.

O ensino deve precisar de dispositivos digitais para que os alunos possam abrir o site fornecido pelo
professor para obter informagdes sobre os OGMs

Os alunos sdo entdo divididos de acordo com sua inteligéncia de aprendizagem e/ou estilo de aprendizagem. Aqui estdo os grupos
de alunos que:

v/ Grupo A: 2-3 alunos, inclcientificamenteinteresse/inteligéncia/capacidade/estilo

v/ Grupo B: 2-3 alunos, incltecnologicamenteinteresse/inteligéncia/capacidade/estilo

¢/ Grupo C: 2-3 alunos, inclEngenhariainteresse /(criatividade) aprendizado/inteligéncia/capacidade/estilo.

¢/ Grupo D: 2-3 alunos que tenhamarteinteresse/interesse/inteligéncia/capacidade/estilo.

v/ Grupo E: 2-3 alunos, incimatematicamenteinteresse/inteligéncia/capacidade/estilo.

Observagao:Quando os alunos sdo agrupados, o nimero de alunos pode mudar dependendo do tamanho da turma.

Padrdo da ligao:

Alicdo é padronizada em torno do PBL com foco no STEAM para transferir habilidades do século 21 para entender
e aceitar as mudancgas climaticas e os OGMs. Aqui focamos na programacao e cultivos geneticamente modificados.

Planejamento do curriculo/ano letivo:

O professor adapta a aula ao curriculo e planejamento do ano letivo
compreensao duradoura:

v/ Os alunos entenderdo os OGMs
v/ Saiba mais sobre o DNA
v/ Aprenda sobre proteinas

v/ Aumente o raciocinio I6gico para resolver problemas climaticos
A licdo também respondera as seguintes perguntas:

Como a programacdo ajuda o aluno a entender as metas globais de mudanca climatica

Como o pensamento légico e a codificacdo ajudam os alunos a se interessar pelas questdes climaticas
E caro produzir culturas geneticamente modificadas?
As culturas geneticamente modificadas sdo mais saudaveis do que as naturais?

E possivel obter todas as vitaminas e proteinas essenciais nos cultivos transgénicos?

S SN XKXN

Por que a UE decide que é obrigatorio rotular todos os produtos OGM?

Perguntas importantes:

v/ Quais sdo as conexdes entre os efeitos das mudancas climaticas e as habilidades STEAM?
v/ Quais sdo as conexdes entre os efeitos das mudangas climaticas e o PBL?
v/ Como o estudo dos efeitos das mudangas climaticas pode transferir soft skills?

Antes da implementacdo da aula, o corpo docente deve debater as questdes acima com os colegas da
mesma escola.
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Secdo de assunto:

Meta Global 2: ACESSO UNIVERSAL A ALIMENTOS SEGUROS E NUTRICIONAIS
Até 2030, acabar com a fome e garantir o acesso de todas as pessoas, especialmente os pobres e em situa¢do

de vulnerabilidade, incluindo criangas, a alimentos seguros, nutritivos e suficientes durante todo o ano.
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THE GLOBAL GOALS
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Passo 1. Introducao:

Filme sobre ricos e pobres

Etapa 1. O professor iniciara a aula exibindo o filme sobre ricos e pobres dehttps://
www.gapminder.org/answers/how-many-are-rich-and-how-many-are-poor /

https://ec.europa.eu/environment/europeangreencapital/countriesruleoutgmos/

A professora discute o crescimento populacional no mundo e a necessidade de alimentos geneticamente modificados. O
professor entdo pede aos alunos que formem grupos diferentes de acordo com os critérios e busquem informacdes sobre os
cultivos geneticamente modificados. O professor introduzira a aula mostrando os diferentes aspectos do uso de cultivos
transgénicos. O professor pedird aos alunos que encontrem as respostas para as seguintes perguntas.

passo 2

O professor precisa discutir os beneficios e riscos das culturas geneticamente modificadas em comparag¢do com as
naturais. O professor da ao aluno a informacdo do site que "Dezenove dos 27 estados membros da Unido Européia
votaram para proibir total ou parcialmente organismos geneticamente modificados (OGMs) de cultivo de OGMs,
mesmo que eles tenham permissao para fazé-lo dentro do fronteiras da UE" e criar um debate sobre as culturas GM.

Etapa 3: O professor apresentara a programacaohttps://scratch.mit.edu/ nesse contexto
para entender e resolver os objetivos globais 13 e 2 com o Scratch.

Grupo A: 2-3 alunos, com interesse/inteligéncia/capacidade/estilo paraCiéncia naturalaprendizado

O que é DNA? O que é proteina?
As culturas geneticamente modificadas sdo mais saudaveis do que as naturais?

E possivel obter todas as vitaminas e proteinas essenciais nos cultivos transgénicos?

SN

Por que a UE decide que é obrigatorio rotular todos os produtos OGM?

Grupo B: 2-3 alunos, incltecnologicamenteinteresse/inteligéncia/capacidade/estilo.
v/ Como criar organismos modificados?
“ O que é engenharia genética?
v Qual a diferenca entre DNA e RNA?
v/ Que tipos de beneficios e riscos estdo associados aos OGMs?

Grupo C: 2-3 alunos, inclé ignorado(criatividade) interesse/inteligéncia/capacidade/estilo de aprendizagem.
v/ 0 que é DNA?
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v O que évai saber o uso deCRISPR cas9
¢/ Como o CRISPR pode-cas9 ser usado?
v o que é biotecnologia?

Grupo D: 2-3 alunos que tenhamarteinteresse/inteligéncia/capacidade/estilo de aprendizagem.
v o que sao OGMs?
v/ E possivel comer culturas GM

v/ Asculturas geneticamente modificadas sdo mais saudaveis do que as naturais?

v

Grupo E: 2-3 alunos, inclmatematicamenteinteresse/inteligéncia/capacidade/estilo.

Pergunta:

E caro produzir culturas geneticamente modificadas?
E possivel obter todas as vitaminas e proteinas essenciais nos cultivos transgénicos?

Por que a UE decide que é obrigatorio rotular todos os produtos OGM?

SN

Quantas terras podem cultivar culturas GM?

Foco de habilidade:

Durante a aula, habilidades cognitivas como tomada de decisdo, resolugdo de problemas, pensamento
criativo e habilidades interpessoais estardo em foco.

Contente:

OGM, Mudangas climaticas, Método de solu¢do de problemas alimentares usando tecnologia genética e
Scratch.

Construir conhecimento sobre os efeitos das mudancas climaticas por meio do método PBL com foco em STEAM.

Avaliagdes:

O professor usara avaliacdes formativas durante cada aula, fornecendo feedback. Os alunos irdo
documentar cada programa passo a passo na forma de um documento ou apresentacgao. Os alunos
ajudardo uns aos outros a melhorar suas habilidades individuais de programacao.

Evidéncias do aprendizado do aluno:

As evidéncias de aprendizagem dos alunos serdo discussdes, debates, programacdes que eles fizeram
durante as aulas.

Textos/recursos:
O professor iniciara a aula mostrando o filme sobre ricos e pobres de https://
www.gapminder.org/answers/how-many-are-rich-and-how-many-are-poor/

https://ec.europa.eu/environment/europeangreencapital/countriesruleoutgmos/

sobre OGMs
Argumentos sobre o uso de vegetais, peixes e outros geneticamente modificados Debate e
artigos sobre engenharia genética

Programacao zerohttps://scratch.mit.edu/
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Aprendendo atividades:
Até 2030, acabar com a fome e garantir o acesso de todas as pessoas, especialmente dos pobres e

pessoas em situagdes vulneraveis, incluindo criancas, a uma alimentagdo segura, nutritiva e suficiente durante todo

0O ano.
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Acréscimos sugeridos:

v/ Explore blocos para criar outro jogo sobre "Global Goal 13";
v/ Saiba mais sobre os OGMs

v/ Engenharia genética e seu uso em varios campos
v/ Riscos e beneficios

v

Aprenda GM-Arroz
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