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Sr./Senhorita/Senhorita
Pessoal docente:
Prazo: 2022-2023
Semana: 3
Nivel do ano: Primério secundario
Tempo/comprimento 2 hOI’aS
Area de aprendizagem importante: Entenda o impacto e o impacto da economia de

energia usando habilidades de programacao e
raciocinio l6gico dentro

o campo da mudanga climatica usando
assuntos interdisciplinares, incluindo
ciéncia, matematica, arte e estudos

sociais.

Aplicando soft skills as mudancas
climéaticas e misturando
disciplinas interdisciplinares,
incluindo ciéncias, matematica,
artes e estudos sociais

Tépico/foco: Economia de energia com Micro:bit

Nome da licdo: Economia de energia e Micro:bit
Resultados esperados:

No final desta licdo, os alunos serdo capazes de:

v/ entender o efeito e o efeito de economizar energia para cada pessoa controlar o preco dos alimentos, o preco da

energia e assim por diante.

v/ Usando a l6gica na programacao para explicar a conservacdo de energia para as mudangas
climaticas. Compreender as fung¢des basicas e de entrada e usar a "légica" e o "loop" como
uma introduc¢do a programacado com o Micro:bit e ao uso da programacgdo na sociedade

v/ Melhore suas habilidades sociais, incluindo comunicacdo em grupo, interacdo e discussdo para
estar ciente dos objetivos globais.

Descricdo da licao:

Esta licdo serd integrada na aula de ciéncias para saber sobre energia, diferentes formas de energia. A aula
comegca com discussdes em grupo sobre a utilidade e o impacto da conservacdo de energia nas salas de
aula, em casa e na comunidade. Como economizar energia ajuda o meio ambiente. Como usar a
programacdo usando diferentes blocos para criar os programas relacionados a economia de energia. Use se-
A sentenca,mudarverdadeiroparafalso em micro:bite veja como o resultado é afetado.
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Pré-requisitos para este plano de aula: Os alunos precisam ter acesso a tecnologia digital e um computador em sala :‘,R’.
de aula. 2 a 3 alunos podem trabalhar juntos para saber as palavras-chave em inglés sobre problemas ambientais e o et
que elas significam.

uNITY

Duracéo (duragao da licao):
Esta licdo levara 2 horas, o que também inclui aprendizado interdisciplinar.

O ensino precisara de dispositivos digitais para fazer os alunos assistirem filmes individualmente ou em
conjunto sobre programacao com o Micro:bit, ou filmes sobre energia e suas diversas formas. Os alunos
precisam ter acesso a internet para fazer os programas com microbits. A equipe de ensino deve seguir as
seguintes etapas para concluir a licgdo com éxito:

Passo 1. Introducéao:

O professor inicia a aula com uma breve introducdo da aula anterior. Pergunta se os alunos conhecem os blocos
basicos do Micro:bit. economize energia. Apds uma breve introducdo, o professor pede para tatear de acordo com a
inteligéncia de aprendizagem e/ou estilo de aprendizagem dos alunos. Aqui, o professor agrupa os alunos como:

Grupo A: 2-3 alunos, inclcientificamenteinteresse/inteligéncia/capacidade/estilo

Grupo B: 2-3 alunos, incltecnologicamenteinteresse/inteligéncia/capacidade/estilo

Grupo C: 2-3 alunos, inclEngenhariainteresse /(criatividade) aprendizado/inteligéncia/capacidade/estilo.
Grupo D: 2-3 alunos que tenhamarteinteresse/interesse/inteligéncia/capacidade/estilo.

AN N N N N

Grupo E: 2-3 alunos, inclmatematicamenteinteresse/inteligéncia/capacidade/estilo.

Observagao:Quando os alunos sdo agrupados, o nimero de alunos pode mudar dependendo do tamanho da turma.

Padrao da ligao:

A licdo é padronizada em torno do PBL com foco no STEAM para transferir habilidades do século 21 para
entender e aceitar as mudancas climaticas. Aqui nos concentramos em programagcao e mudanca climatica,
Meta 13. Por meio da aprendizagem colaborativa, os alunos devem entender quais sdo os principais efeitos da
mudanca climatica e o que podem fazer como cidadaos para resolvé-los. Eles também estardo cientes da Meta
13 "Ac¢do Climatica".

Planejamento do curriculo/ano letivo:

O professor adapta a aula ao curriculo e planejamento do ano letivo
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Entendimento existente:

Os alunos compreenderdo o dispositivo Micro:bit. Os alunos compreenderdo a importancia e o impacto da
economia de energia. A aula se concentrard nas seguintes areas:

Obtenha conhecimentos basicos de programacao de blocos
Javascript e Python combinados em Micro:bit
aprender matematica

Aumente o raciocinio l6gico para resolver problemas climaticos
desenvolvimento de soft skills,

aprendizagem interdisciplinar,

AN N N N N N N

aprendizagem combinada/hibrida,

A licdo também respondera as seguintes perguntas:

¢/ De que maneira a programacao ajuda o aluno a entender a conservacdo de energia e as
mudancas climdaticas

Como o pensamento légico e a codificacdo ajudam os alunos a se interessar pelas questdes climaticas

Como usar a programacao para resolver um problema em um ambiente colaborativo

S SN

Como combinar diferentes tépicos em codificacgdo com Micro:bits
Perguntas importantes:

v/ Quais sdo as conexdes entre os efeitos das mudancas climaticas e as habilidades STEAM?
v/ Quais sdo as conexdes entre os efeitos das mudangas climéaticas e o PBL?
v/ Como o estudo dos efeitos das mudancas climaticas pode transferir soft skills?

v

Antes da implementacdo da aula, o professor pode discutir as questdes acima com colegas da mesma
escola.
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O professor executa os seguintes passos com os diferentes grupos de alunos

Etapa 1. O professor repete os blocos basicos e pede aos alunos que criem programas na area a seguir
Discussbes
Resolver o problema de energia é a questdo mais importante em todas as partes do mundo hoje em dia. Como atingir as
metas globais de mudanga climatica junto com a criacdo de importantes fontes de energia para garantir o acesso a energia
para as necessidades basicas. Mas, ao mesmo tempo, a disciplina e o aprendizado sobre como economizar energia sao
igualmente importantes para todas as pessoas na sociedade.
Questdes para discussdo para o Grupo A: 2-3 alunos que tenhamcientificamenteinteresse

v/ Por que é importante usar a légica micro:bit?

v/ Comoa l6gica é usada em argumentos cientificos? Por que queremos economizar energia?

I/ Como criar um modelo de design para um plano de economia de energia?
Questdes para discussdo para o grupo B: 2-3 alunos, medtecnologicamenteinteresse

v/ Como a programacao pode ser Util na constru¢do usando a légica

¢/ Como o micro:bit exibe uma imagem usando a tela de LED, mede a temperatura, mede o
nivel de luz, mede o nivel de som

v/ Como usar a programacao para economizar energia?
Grupo D: 2-3 alunos que tenhamarteinteresse
v/ Como projetar uma luz de baixo consumo de energia usando a légica

v/ Que tal usar o Micro:bit em arte e design para compor uma musica sobre economia de
energia?

Questdes para o grupo E (alunos interessados em matematica):
v/ Que tipo de medi¢des vocé usaria para descobrir quanta energia esta sendo usada?
v/ Qual calculo vocé usaria?
¢/ Como vocé calcula o custo adicional por ndo economizar energia?
v/ Como usar o Micro:bit em l6gica
v/ Como usar Micro:bit em declaracdes true/false e if
Foco de habilidade:

Durante a aula, habilidades cognitivas como tomada de deciséo, resolu¢do de problemas, pensamento
criativo e habilidades interpessoais estardao em foco.
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Contente: P ¢ .z
Crie um programa com "Basic", "Input "Loop" e "Logic"

Construir conhecimento sobre os efeitos das mudancas climaticas por meio do método PBL com foco em STEAM.

UNITY

Avaliacgdes:
O professor usara avaliagdes formativas durante cada aula, fornecendo feedback. Os alunos irdo

documentar cada programa passo a passo na forma de um documento ou apresenta¢do. Os alunos
ajudardo uns aos outros a melhorar suas habilidades individuais de programacao.

Evidéncias do aprendizado do aluno:

A evidéncia do aprendizado do aluno sera a documentacdo de cada programa passo a passo

Textos/recursos:

Existem muitos exemplos em sites da Micro:bit e muitos videos no you tube para
compilages de microbit

Local na rede Internet:https://makecode.microbit.org/ . Abra o site
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Aprendendo atividades:

Crie um programa para mostrar ou explicar ou entender os objetivos globais usando "Basico" e "Input"
guando os botdes sdo pressionados, "loop" e légica. Nos dois programas acima, mostra que, se "verdadeiro",

a string exibe "verdadeiro", caso contrario, exibe "falso".

Crie um programa com légica quando a temperatura for maior que 25 mostrar quente, caso contrario mostrar frio.

on start

show number temperature (°C) if true = then

if temperature (°C) > = e show string

show strin "warm
s else @

else

show string @

Pratica:
Aqui, a instrucdo if - else deve ser usada. Se A for pressionado, exiba uma seta para a esquerda, caso contrario, se B for pressionado, exiba uma

seta para a direita e, caso contrario, limpe a tela.

Crie um programa quando o botdo A for pressionado para mostrar o leste, o botdo B for pressionado para mostrar a seta para o oeste

forever

if button A w is pressed _then if temperature (°C) > v e

show arrow East = show string

else

show arrow MWest v

while temperature (°C) < w e

else

do h
e e show string

clear screen
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Acréscimos sugeridos: uNITY

Explore légica, blocos basicos, entrada e loop crie diferentes programas

Crie um novo programa com "Basic", "Input "Loop" e "Logic"

AN

Relacionado ao seu projeto. Adicione outro caso (clicando no sinal +). La vocé deve especificar algo que
acontece quando ambos os botdes sdo pressionados.

v/ Economia de energia e micro:bit : faga constru¢des simples usando a logica abaixo.

&

Logic

= Vvariables
B Math
show number light level
@ Extensions
if light level < @ then
A Advanced

digital write pin P8 v to e

f» Functions

else

Arrays
Text digital write pin P8 ¥ to o
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