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Με τη χρηματοδότηση της Ευρωπαϊκής Ένωσης. Οι απόψεις και οι γνώμες 
που διατυπώνονται εκφράζουν αποκλειστικά τις απόψεις των συντακτών και 
δεν αντιπροσωπεύουν κατ'ανάγκη τις απόψεις της Ευρωπαϊκής Ένωσης ή 
του Ευρωπαϊκού Εκτελεστικού Οργανισμού Εκπαίδευσης και Πολιτισμού 

(EACEA). Η Ευρωπαϊκή Ένωση και ο EACEA δεν μπορούν να θεωρηθούν 
υπεύθυνοι για τις εκφραζόμενες απόψεις. 

 
 

 
 

 



 

 
Διαδικασία μαθήματος:  
 
Ημερομηνία: 
 

2022__/_09_/__15__ 

Διδακτικό προσωπικό: Κύριος/Κυρία 
 

Έτος: 
 

2022-2023 

Εβδομάδα: 
 

1 

Επίπεδο Έτους: 
 

Δημοτικό  

Χρόνος/διάρκεια 
 

2 ώρες 

Βασική περιοχή εκμάθησης: Κατανόηση των επιπτώσεων της κλιματικής 
αλλαγής με τη χρήση του Gapminder.  
Χρήση δεξιοτήτων προγραμματισμού και 
λογικής σκέψης στον τομέα της κλιματικής 
αλλαγής. 
 

Topic/focus: Micro:bit και Gapminder 
Lesson Name:  Micro:bit : Σώστετονκόσμο 
 
Προβλεπόμενα αποτελέσματα: 
 
Στο τέλος αυτού του μαθήματος, οι μαθητές θα είναι σε θέση να:  
 
✔​ Κατανοήσουν τις επιπτώσεις της κλιματικής αλλαγής χρησιμοποιώντας το Gapminder. 
✔​ Μάθουν και να κατανοούν περισσότερα σχετικά με την ψηφιακή τεχνολογία και τη 

χρήση της για να κατανοήσουν τις επιπτώσεις της κλιματικής αλλαγής. 
✔​ Βελτίωση των κοινωνικών δεξιοτήτων, συμπεριλαμβανομένης της ομαδικής 

επικοινωνίας, της αλληλεπίδρασης και της συζήτησης,  
να γνωρίζουν τους Παγκόσμιους Στόχους. 

✔​ Δουν μια εισαγωγή σχετικά με τον προγραμματισμό π.χ. Micro:bit και χρήση 
προγραμματισμού στην κοινωνία. 

✔​ Κατανοήσουν τον προγραμματισμό μπλοκ και τη γλώσσα προγραμματισμού και 
δημιουργήσουν το πρώτο πρόγραμμα. 
 
 

Περιγραφή Μαθήματος:  
 
Αυτό το μάθημα θα δείξει στους μαθητές ποιες είναι οι επιπτώσεις της κλιματικής αλλαγής και 
ποια περιβαλλοντικά προβλήματα μπορούν να προκληθούν από αυτό, τι κάνουν ορισμένες 
κυβερνήσεις για να αντιμετωπίσουν τα προβλήματα, τι μπορούμε να κάνουμε ως πολίτες και 
επίσης για τον Στόχο 13. 
 

 



 

 
Προαπαιτούμενα σε αυτό το σχέδιο μαθήματος: Οι μαθητές πρέπει να έχουν πρόσβαση στην 
ψηφιακή τεχνολογία και έναν υπολογιστή στην τάξη. 2-3 μαθητές θα συνεργαστούν για να 
μάθουν τις λέξεις κλειδιά στα αγγλικά και σε οποιαδήποτε άλλη γλώσσα σχετικά με τα 
περιβαλλοντικά προβλήματα και τι σημαίνουν χρησιμοποιώντας την ψηφιακή τεχνολογία και 
τον προγραμματισμό (π.χ. google translate για να μεταφράσει ένα έγγραφο σε οποιαδήποτε 
άλλη γλώσσα ή να αλλάξει τη γλώσσα στον προγραμματισμό) 
 
Διάρκεια (Διαδικασία μαθήματος): 
 
Αυτό το μάθημα θα διαρκέσει 2 ώρες, το οποίο περιλαμβάνει επίσης διεπιστημονική μάθηση.  
 
Η διδασκαλία χρειάζεται ψηφιακές συσκευές για να παρακολουθούν οι μαθητές βίντεο 
μεμονωμένα ή όλοι μαζί. 
 
Βήμα 1. Καθοδήγηση:  
 
Ο/η εκπαιδευτικός ρωτά αν οι μαθητές γνωρίζουν τις κύριες επιπτώσεις της κλιματικής 
αλλαγής μέσω βίντεο. Στη συνέχεια, οι μαθητές χωρίζονται ανάλογα με τη μαθησιακή τους 
νοημοσύνη ή/και το στυλ μάθησης. Εδώ, οι εκπαιδευτικοί ομαδοποιούν τους μαθητές ως: 
 
Ομάδα Α: 2-3 μαθητές, με ενδιαφέρον/ευφυΐα/ικανότητα/στυλ για μάθηση επιστημών 
Ομάδα Β: 2-3 μαθητές, με τεχνολογικό μαθησιακό ενδιαφέρον/ευφυΐα/ικανότητα/στυλ. 
Ομάδα Γ: 2-3 μαθητές, με μαθησιακό ενδιαφέρον/ευφυΐα/ικανότητα/στυλ μηχανικής 
(δημιουργικότητας). 
Ομάδα Δ: 2-3 μαθητές, με ενδιαφέρον/ευφυΐα/ικανότητα/στυλ για μάθηση τέχνης. 
Ομάδα Ε: 2-3 μαθητές, με ενδιαφέρον/ευφυΐα/ικανότητα/στυλ για μαθηματικά. 
 
Σημείωση: Κατά την ομαδοποίηση των μαθητών, ο αριθμός των μαθητών μπορεί να αλλάξει 
ανάλογα με το μέγεθος της τάξης.  
 
Πρότυπο μαθήματος:  
 
Το μάθημα είναι τυποποιημένο γύρω από το PBL που εστιάζει στο STEAM για τη μεταφορά 
δεξιοτήτων του 2021ου για την κατανόηση και την δράση κατά της κλιματικής αλλαγής. Εδώ, 
εστιάζουμε στον προγραμματισμό και την κλιματική αλλαγή, και στο Στόχο 13. Μέσω της 
συνεργατικής μάθησης, οι μαθητές θα κατανοήσουν ποιες είναι οι κύριες επιπτώσεις της 
κλιματικής αλλαγής και τι μπορούν να κάνουν ως πολίτες για να τις επιλύσουν. Θα μάθουν  
επίσης για τον Στόχο 13. 
 
Κοινά βασικά κρατικά πρότυπα:  
 
Ο εκπαιδευτικός συνδέει και συσχετίζει το μάθημα με το εθνικό πρόγραμμα σπουδών ή/και 
του σχολικού έτους, το οποίο ενσωματώνει το μάθημα με το εθνικό πρόγραμμα.  
 

 



 

Μαθησιακές κατακτήσεις 
Οι μαθητές θα κατανοήσουν τη συσκευή Micro:bit.  
✔​ Θα αποκτήσουν βασικές γνώσεις προγραμματισμού Block   
✔​ Θα μάθουν Java και Python που συνδυάζεται σε μικρο:bit  
✔​ Θα μάθουν μαθηματικά  
✔​ Θα ενισχύσουν τη λογική σκέψη για την επίλυση κλιματικών προβλημάτων 
 
Το μάθημα θα απαντήσει επίσης στις ακόλουθες ερωτήσεις: 
 
✔​ Με ποιο τρόπο ο προγραμματισμός βοηθά τον μαθητή να κατανοήσει τους 

Παγκόσμιους Στόχους της Κλιματικής Αλλαγής  
✔​ Πώς η λογική σκέψη και ο προγραμματισμός βοηθούν τους μαθητές να ενδιαφερθούν 

για τα κλιματικά προβλήματα 
✔​ Πώς μπορείτε να χρησιμοποιήσετε τον προγραμματισμό για να λύσετε ένα πρόβλημα 

σε ένα συνεργατικό περιβάλλον  
✔​ Πώς να συνδυάσετε διαφορετικά θέματα στην κωδικοποίηση με Micro: bits 
 
Βασικά ερωτήματα:  
 
✔​ Ποια είναι η σύνδεση των επιπτώσεων της κλιματικής αλλαγής με τις δεξιότητες STEAM; 
✔​ Ποια είναι η σύνδεση των επιπτώσεων της κλιματικής αλλαγής με το PBL; 
✔​ Πώς μπορεί η μελέτη των επιπτώσεων της κλιματικής αλλαγής να αναπτύξει δεξιότητες; 

 
Πριν από την υλοποίηση του μαθήματος, το διδακτικό προσωπικό θα πρέπει να ανταλλάξει τις 
παραπάνω ερωτήσεις με τους συναδέλφους στο ίδιο σχολείο.  
 

 



 

Ενότητα υπόθεσης:  
 
Ο/η εκπαιδευτικός θα ακολουθήσει τα παρακάτω βήματα:  
 
Βήμα 1. Ο/η εκπαιδευτικός θα δώσει μια εισαγωγή του μαθήματος δείχνοντας τις διάφορες 
πτυχές της κλιματικής αλλαγής από το Gapminder (εκπομπές CO2 ανά άτομο) 
 
συζητήστε μερικές ερωτήσεις από αυτόν τον ιστότοπο με τους μαθητές  
για τους στόχους του ΟΗΕ  κάνοντας ομάδες τους μαθητές ανάλογα με τη μαθησιακή τους 
νοημοσύνη ή/και το στυλ μάθησης. Εδώ, οι εκπαιδευτικοί ομαδοποιούν τους μαθητές ως: 
 
 
Ερωτήσεις για συζήτηση στην Ομάδα Α: 2-3 μαθητές(φυσικές επιστήμες) 
✔​ Πώς επηρεάζει η υπερθέρμανση του πλανήτη τον πληθυσμό στο νερό;  
✔​ Γιατί οι φυσαλίδες έχουν διαφορετικά μεγέθη για διαφορετικές χώρες; 
✔​ Τι είναι το διοξείδιο του άνθρακα;  
✔​ Γράψτε τον χημικό τύπο  
✔​ Ποια είναι η πιο σημαντική χρήση διοξειδίου του άνθρακα στη φύση; 

 
Ερωτήσεις για συζήτηση στην Ομάδα Β: 2-3 μαθητές(τεχνολογία) 
✔​ Πώς τα πλαστικά απόβλητα μολύνουν τον ωκεανό; 
✔​ Είναι δυνατόν να σχεδιάσετε ένα ρομπότ για την αφαίρεση πλαστικού από τον 

ωκεανό; 
 

Ερωτήσεις για συζήτηση στην Ομάδα Γ: 2-3 μαθητές (μηχανική/δημιουργικότητα) 
✔​ Πώς μειώνετε το διοξείδιο του άνθρακα από την ατμόσφαιρα; 
✔​ Τι είδους μέτρα μπορείτε να λάβετε για να μειώσετε τις εκπομπές διοξειδίου του 

άνθρακα; 
 

Ερωτήσεις για συζήτηση στην Ομάδα Δ: 2-3 μαθητές(τέχνη) 
✔​ Πώς επηρεάζει η υπερθέρμανση του πλανήτη τον πληθυσμό στο νερό;  
✔​ Είναι η δενδροφυτεία μια λύση για τη μείωση του διοξειδίου του άνθρακα στην 

ατμόσφαιρα; 
✔​ Γιατί αισθάνεστε κουρασμένοι αφού καθίσατε μέσα για μεγάλο χρονικό διάστημα; 
 
Ερωτήσεις για συζήτηση στην Ομάδα Ε: 2-3 μαθητές (μαθηματικά) 
✔​ Τι ποσοστό των πλαστικών απορριμμάτων από τον κόσμο καταλήγει στον ωκεανό; 
✔​ Ποιος είναι ο χημικός τύπος του διοξειδίου του άνθρακα και του οξυγόνου; 
✔​ Ποιο ποσοστό της ενέργειας που χρησιμοποιούμε παγκοσμίως προέρχεται από 

άνθρακα, πετρέλαιο ή φυσικό αέριο;  
 
 

Βήμα 2: Ο/η εκπαιδευτικός θα ακούσει τις απαντήσεις από τις διαφορετικές ομάδες και θα 
δημιουργήσει ενδιαφέρον για το έργο από διαφορετικές πτυχές όπως  
 
✔​ Επιπτώσεις της κλιματικής αλλαγής στον πληθυσμό στο νερό 

 
✔​ Πώς να ελαχιστοποιήσετε τη χρήση άνθρακα, πετρελαίου ή φυσικού αερίου με τη 

βοήθεια της ανάπτυξης νέας τεχνολογίας. 
 
 
Βήμα 3: Ο/η εκπαιδευτικός θα εισαγάγει τον προγραμματισμό σε αυτό το πλαίσιο κατανόησης 
και επίλυσης κλιματικών προβλημάτων χρησιμοποιώντας προγραμματισμό και ρομποτική. 
Εξηγήστε τη συσκευή micro:bit και τη χρήση της στην πραγματική ζωή στην κοινωνία και, στη 
συνέχεια, ακολουθήστε τις οδηγίες που δίνονται στο σχέδιο μαθήματος. 
 

 

https://www.gapminder.org/tools/#$model$markers$bubble$encoding$y$data$concept=co2_emissions_tonnes_per_person&space@=country&=time;;&scale$domain:null&zoomed:null&type:null;;&x$data$concept=co2_emissions_tonnes_per_person&space@=country&=time;;&scale$domain:null&zoomed:null&type:null;;&
https://upgrader.gapminder.org/t/sdg-world-un-goals/5/


 

Εστίαση δεξιοτήτων: 
 
Κατά τη διάρκεια του μαθήματος, οι Γνωστικές Δεξιότητες, όπως η λήψη αποφάσεων, η 
επίλυση προβλημάτων, η δημιουργική σκέψη και οι διαπροσωπικές δεξιότητες θα είναι το 
επίκεντρο.  
 
Περιεχόμενο:  
Δημιουργήστε το πρώτο πρόγραμμα σε οποιαδήποτε γλώσσα χρησιμοποιώντας βασικά 
μπλοκ "Save the World"  
Ανάπτυξη γνώσεων σχετικά με τις επιπτώσεις της κλιματικής αλλαγής μέσω της προσέγγισης 
PBL με επίκεντρο το STEAM.  
 
Αξιολογήσεις:  
 
Ο/η εκπαιδευτικός θα χρησιμοποιεί διαμορφωτικές αξιολογήσεις κατά τη διάρκεια κάθε 
μαθήματος δίνοντας ανατροφοδότηση. Οι μαθητές θα τεκμηριώσουν κάθε πρόγραμμα 
σταδιακά με τη μορφή εγγράφου ή παρουσίασης. Οι μαθητές θα βοηθήσουν ο ένας τον άλλον 
να βελτιώσουν τις ατομικές τους δεξιότητες στον προγραμματισμό. 
 
Αποδεικτικά στοιχεία της μάθησης των μαθητών:  
 
Τα μαθησιακά στοιχεία των μαθητών θα είναι από τις συζητήσεις τους, απαντώντας στις 
ερωτήσεις, συμμετέχοντας σε ομαδικές συζητήσεις και τεκμηρίωση από τον προγραμματισμό. 
Κείμενα/Πηγές:  
 
1.​ Ο/η εκπαιδευτικός θα δώσει μια εισαγωγή του μαθήματος δείχνοντας την κλιματική 

αλλαγή από το Gapminder (εκπομπή CO2 ανά άτομο) 
 
2.​ Συζητήστε μερικές ερωτήσεις από αυτόν τον ιστότοπο με τους μαθητές  
για τους στόχους του ΟΗΕ  κάνοντας ομάδες τους μαθητές ανάλογα με τη μαθησιακή τους 
νοημοσύνη ή/και το στυλ μάθησης. Εδώ, οι εκπαιδευτικοί ομαδοποιούν τους μαθητές ως: 
 
3.​ Website προγραμματισμού  
 
Ιστοσελίδα:  https://makecode.microbit.org/ . Ανοίξτε τον ιστότοπο 

 

https://www.gapminder.org/tools/#$model$markers$bubble$encoding$y$data$concept=co2_emissions_tonnes_per_person&space@=country&=time;;&scale$domain:null&zoomed:null&type:null;;&x$data$concept=co2_emissions_tonnes_per_person&space@=country&=time;;&scale$domain:null&zoomed:null&type:null;;&
https://upgrader.gapminder.org/t/sdg-world-un-goals/5/
https://makecode.microbit.org/


 

 
 
Μαθησιακές Δραστηριότητες:  

 Gapminder 

 
 
Ιστοσελίδα Προγραμματισμού:  https://makecode.microbit.org/ 

Δημιουργήστε το πρώτο σας μάθημα για την κλιματική αλλαγή αλλάζοντας το "Hello 

world!" σε κάτι μοναδικό. 

Το μάθημα μπορεί να σχεδιαστεί σε οποιαδήποτε γλώσσα, σε ένα οπτικό περιβάλλον που θα 
επικεντρωθεί στις ικανότητες επίλυσης προβλημάτων με δημιουργικό τρόπο.  Η 
προσομοίωση Micro:bit μπορεί να χρησιμοποιηθεί χωρίς να υπάρχει εξοπλισμός micro:bit στο 
σχολείο. Δεν χρειάζεται να κάνετε λήψη. Μπορείτε να το χρησιμοποιήσετε από υπολογιστές, 
ipad κτλ.  

 
 

 
Άσκηση:  
 

 

https://www.gapminder.org/tools/#$model$markers$bubble$encoding$y$data$concept=co2_emissions_tonnes_per_person&space@=country&=time;;&scale$domain:null&zoomed:null&type:null;;&x$data$concept=co2_emissions_tonnes_per_person&space@=country&=time;;&scale$domain:null&zoomed:null&type:null;;&
https://makecode.microbit.org/


 

Ο προγραμματισμός έχει να κάνει σε μεγάλο βαθμό με τη δημιουργικότητα. Σε όλες τις 
εργασίες, θα έχετε την ευκαιρία να χρησιμοποιήσετε τη δημιουργικότητά σας για να αλλάξετε 
κάπως το αποτέλεσμα. Θα μπορούσε, για παράδειγμα, να αντικαταστήσετε το κείμενο στην 
εργασία 1 από το "Hello world!" σε κάτι που πιστεύετε ότι ταιριάζει καλύτερα για να 
δημιουργήσετε κάτι μοναδικό! Γιαπαράδειγμα: "save the animals". «Stop» «Work together» κ.λπ. 
 
Το "Hello world!" είναι μια κοινή εργασία προγραμματισμού όπου είναι απαραίτητο να 
αποκτήσετε ένα σύστημα με κάποιο τρόπο. Σε αυτήν την εργασία, θα κάνετε το micro:bit να 
πει "Hello" εμφανίζοντας μια συμβολοσειρά (ένα κομμάτι κειμένου). Μπορείτε να αποφασίσετε 
μόνοι σας ποιος πρέπει να είναι ο χαιρετισμός. Σε αυτό το παράδειγμα, ο χαιρετισμός είναι 
"Hello world!". 

 

●​ Ιστοσελίδα:  https://makecode.microbit.org/ . Ανοίξτε τον ιστότοπο 
●​ Ορίστε τη γλώσσα που θέλετε να χρησιμοποιήσετε. Σε αυτά τα μαθήματα η γλώσσα 

ορίζεται στα αγγλικά. 
●​ Κάντε κλικ σε ένα νέο έργο και δημιουργήστε ένα έργο δίνοντας ένα όνομα έργου. 

«Save the world» 
●​ Ελάτε στην αρχική σελίδα.  Τόσο ο προγραμματισμός με μπλοκ όσο και ο 

προγραμματισμός μπορούν να χρησιμοποιηθούν όπως JavaScript ή Python. Όταν 
ξεκινά ένα νέο έργο, εμφανίζονται δύο μπλοκ "onstart " και "forever". 

●​ Επιστρέψτε στο "Blocks". Διαφορετικά χρώματα αντιπροσωπεύουν διαφορετικές 
λειτουργίες. Κάντε κλικ στο Basic και βρείτε "showstring" και γράψτε "Hello world!". 
Τώρα αλλάξτε το κείμενο σε "Save the world". 

●​  Χρησιμοποιήστε ένα μπλοκ και γράψτε ολόκληρο το κείμενο "Save the World" ή κάντε 
δεξί κλικ στο μπλοκ και αντιγράψτε και χρησιμοποιήστε πολλά μπλοκ.  
Χρησιμοποιήστε "pause" μεταξύ διαφορετικών μπλοκ.  Αλλάξτε σε JavaScript ή Python 
για να δείτε τους "codes" 

 

 

https://makecode.microbit.org/


 

 

 
Προτεινόμενες Επεκτάσεις:  
 

✔​ Εξερευνήστε βασικά μπλοκ για να δημιουργήσετε διαφορετικό κείμενο ή εικόνα, π.χ. 
"Showstring" γράψτε "GlobalGoal 13". αντιγράψτε το και γράψτε "Agenda 2030". 

✔​ Για να ακολουθήσετε και να συνεχίσετε το έργο σας, πρέπει να τεκμηριώσετε. Ανοίξτε 
ένα έγγραφο ή μια παρουσίαση και "Copy/Paste " τα προγράμματά σας ως εικόνες. 
Πρέπει να κάνετε κλικ στο Save για να αποθηκεύσετε τα προγράμματά σας. 

✔​ Μπορείτε να δοκιμάσετε τώρα να δημιουργήσετε διαφορετικές εικόνες. Παράδειγμα: 

 

✔​ Μάθετε περισσότερα για το Micro:bit και τις διαφορετικές λειτουργίες του 
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