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Με τη χρηματοδότηση της Ευρωπαϊκής Ένωσης. Οι απόψεις και οι γνώμες 
που διατυπώνονται εκφράζουν αποκλειστικά τις απόψεις των συντακτών 

και δεν αντιπροσωπεύουν κατ'ανάγκη τις απόψεις της Ευρωπαϊκής Ένωσης 
ή του Ευρωπαϊκού Εκτελεστικού Οργανισμού Εκπαίδευσης και Πολιτισμού 
(EACEA). Η Ευρωπαϊκή Ένωση και ο EACEA δεν μπορούν να θεωρηθούν 

υπεύθυνοι για τις εκφραζόμενες απόψεις. 

 
 

 
 
 

 



        

 
 
Διαδικασία μαθήματος:  

Ημερομηνία: 
 

2022__/_09_/_15_ 

 
Διδακτικό προσωπικό: 

Κος/Κα 
 

Χρονική περίοδος: 
 
 

2022-2023 

Εβδομάδες: 
 

2 

Τάξη: 
 

Δημοτικό 

Διάρκεια: 
 

2  ώρες 

Βασικός Μαθησιακός Τομέας: Κατανόηση της επίδρασης της κλιματικής 
αλλαγής . 
Χρήση δεξιοτήτων προγραμματισμού και 
λογικής σκέψης στον τομέα της κλιματικής 
αλλαγής με τη βοήθεια διεπιστημονικών 
μαθημάτων, συμπεριλαμβανομένων της φυσικής, 
των μαθηματικών, της τέχνης και των 
κοινωνικών σπουδών. 
 

Θέμα/Στόχος: Προγραμματισμός με Micro:bit  
Κλιματική αλλαγή και Micro:bit  

Όνομα μαθήματος: Micro:bit επίπεδο φωτός και ήχου 
Προβλεπόμενα αποτελέσματα: 
Στο τέλος αυτού του μαθήματος, οι μαθητές θα είναι σε θέση:  
✔​ να δημιουργήσουν ένα κινούμενο σχέδιο που αποτελείται από 2 ή περισσότερες εικόνες. Το 

παράδειγμα χρησιμοποιεί δύο εικόνες που βρίσκονται σε βρόχο, με παύση 100 ms (χιλιοστά 
του δευτερολέπτου). 

✔​ να κάνουν μετρήσεις θερμοκρασίας, επιπέδων φωτός, επιπέδων ήχου κ.λπ. με Basic μπλοκς 
και μπλοκ εισόδου 

✔​ να βελτιώσουν τις κοινωνικές τους δεξιότητες, συμπεριλαμβανομένης της ομαδικής 
επικοινωνίας, της αλληλεπίδρασης και της συζήτησης, 

✔​ να γνωρίζουν τους Παγκόσμιους Στόχους. 
✔​ να εισαχθούν στην έννοια του προγραμματισμού π.χ. Micro:bit και στη χρήση του στην 

κοινωνία 
Περιγραφή μαθήματος:  
Σε αυτό το μάθημα, θα δημιουργήσετε ένα πρόγραμμα. Όταν πατηθεί το κουμπί Α, θα πρέπει να 
εμφανίζεται μια εικόνα και όταν πατηθεί το κουμπί Β, θα πρέπει να εμφανίζεται μια άλλη εικόνα. 
Εσείς επιλέγετε φωτογραφίες! 
Προϋποθέσεις για αυτό το σχέδιο μαθήματος: Οι μαθητές πρέπει να έχουν πρόσβαση στην ψηφιακή 
τεχνολογία και έναν υπολογιστή στην τάξη. 2-3 μαθητές μπορούν να συνεργαστούν για να 
αναπτύξουν ένα παιχνίδι με προγραμματισμό Scratch. 

 



        

Διάρκεια (Διαδικασία μαθήματος): 
 
Αυτό το μάθημα θα διαρκέσει 2 ώρες, το οποίο περιλαμβάνει και διεπιστημονική μάθηση. 
 
Η διδασκαλία θα χρειαστεί ψηφιακές συσκευές για να παρακολουθήσουν οι μαθητές βίντεο 
μεμονωμένα ή όλα μαζί. 
 
Βήμα 1.  
Ο δάσκαλος ρωτά εάν οι μαθητές γνωρίζουν τα βασικά μπλοκ του Micro:bit. Στη συνέχεια, οι 
μαθητές χωρίζονται ανάλογα με τη μαθησιακή τους νοημοσύνη ή/και μαθησιακό στυλ. Εδώ, οι 
εκπαιδευτικοί ομαδοποιούν τους μαθητές ως: 
Ομάδα Α: 2-3 μαθητές, με ενδιαφέρον/ευφυΐα/ικανότητα/στυλ για μάθηση επιστημών 
Ομάδα Β: 2-3 μαθητές, με τεχνολογικό μαθησιακό ενδιαφέρον/ευφυΐα/ικανότητα/στυλ. 
Ομάδα Γ: 2-3 μαθητές, με μαθησιακό ενδιαφέρον/ευφυΐα/ικανότητα/στυλ μηχανικής 
(δημιουργικότητας). 
Ομάδα Δ: 2-3 μαθητές, με ενδιαφέρον/ευφυΐα/ικανότητα/στυλ για μάθηση τέχνης. 
Ομάδα Ε: 2-3 μαθητές, με ενδιαφέρον/ευφυΐα/ικανότητα/στυλ για μαθηματικά. 
 
Σημείωση: Κατά την ομαδοποίηση των μαθητών, ο αριθμός των μαθητών μπορεί να αλλάξει 
ανάλογα με το μέγεθος της τάξης. 
 
 
Πρότυπο μαθήματος: 
 
Το μάθημα είναι τυποποιημένο γύρω από το PBL που εστιάζει στο STEAM για τη μεταφορά 2021 
δεξιοτήτων  για την κατανόηση και την αντιμετώπιση της κλιματικής αλλαγής. Εδώ, εστιάζουμε στον 
προγραμματισμό και την κλιματική αλλαγή, Στόχος 13. Μέσω της συνεργατικής μάθησης, οι 
μαθητές θα κατανοήσουν ποιες είναι οι κύριες επιπτώσεις της κλιματικής αλλαγής και τι μπορούν να 
κάνουν ως πολίτες για να τις λύσουν.Θα γνωρίσουν επίσης τον στόχο 13 «Δράση για το κλίμα». 
 
Βασικά πρότυπα κράτους: 
 
Ο δάσκαλος θα συνδέσει και θα συσχετίσει το μάθημα με το εθνικό αναλυτικό πρόγραμμα και/ή 
πρόγραμμα σχολικού έτους, το οποίο θα ενσωματώνει το μάθημα με το εθνικό πρόγραμμα. 
 
Μαθησιακές κατακτήσεις 
Οι μαθητές θα κατανοήσουν τη συσκευή Micro:bit. 
✔​ θα αποκτήσουν βασικές γνώσεις προγραμματισμού Block  
✔​ Java script και Python που συνδυάζονται σε Micro:bit 
✔​ θα μάθουν μαθηματικά  
✔​ θα ασκήσουν τη λογική σκέψη για την επίλυση κλιματικών προβλημάτων 

 
Το μάθημα θα απαντήσει επίσης στις ακόλουθες ερωτήσεις: 
✔​ Με ποιον τρόπο ο προγραμματισμός βοηθά τον μαθητή να κατανοήσει τους Παγκόσμιους 

Στόχους της Κλιματικής Αλλαγής 
✔​ Πώς να μετρήσετε τα επίπεδα φωτός και ήχου χρησιμοποιώντας micro:bits 
✔​ Πώς να χρησιμοποιήσετε τον προγραμματισμό για να λύσετε ένα πρόβλημα σε ένα συνεργατικό 

περιβάλλον 
✔​ Πώς να συνδυάσετε διαφορετικά μαθήματα στην κωδικοποίηση με Micro: bits 

  

 



        

Βασικές ερωτήσεις: 
 
✔​ Ποια είναι η σύνδεση των επιπτώσεων της κλιματικής αλλαγής με τις δεξιότητες STEAM; 
✔​ Ποια είναι η σύνδεση των επιπτώσεων της κλιματικής αλλαγής με το PBL; 
✔​ Πώς μπορεί η μελέτη των επιπτώσεων της κλιματικής αλλαγής να αναπτύξει δεξιότητες; 

Πριν από την υλοποίηση του μαθήματος, το διδακτικό προσωπικό θα συζητήσει τις παραπάνω 
ερωτήσεις με τους συναδέλφους του ίδιου σχολείου. 
   
Ενότητα υπόθεσης:  
 
Ο δάσκαλος θα ακολουθήσει τα ακόλουθα βήματα με τις ομάδες μαθητών 
 
Βήμα 1.Ο δάσκαλος επαναλαμβάνει τα βασικά μπλοκ και ζητά από τους μαθητές να δημιουργήσουν 
προγράμματα 
✔​ Πώς το micro:bit εμφανίζει μια εικόνα χρησιμοποιώντας την οθόνη LED 
✔​ Πώς να χρησιμοποιήσετε το Micro:bit για μέτρηση της θερμοκρασίας 
✔​  Πώς να χρησιμοποιήσετε το Micro:bit για μέτρηση του επιπέδου φωτός 
✔​ Πώς να χρησιμοποιήσετε το Micro:bit για μέτρηση του επιπέδου του ήχου 

 
Ερωτήσεις για συζήτηση στην Ομάδα Α: 2-3 μαθητές(φυσικές επιστήμες) 
✔​ Γιατί είναι σημαντικό να μετράμε τη θερμοκρασία, τα επίπεδα φωτός, τα επίπεδα ήχου με 

micro:bit; 
✔​ Πώς ο προγραμματισμός θα μπορούσε να είναι χρήσιμος στη μέτρηση του επιπέδου του ήχου 

στην πράξη 
✔​ Πώς ο προγραμματισμός θα μπορούσε να είναι χρήσιμος στη μέτρηση του επιπέδου φωτός 

στην πράξη 
Ερωτήσεις για συζήτηση στην Ομάδα Β: 2-3 μαθητές(τεχνολογία) 
✔​ Πώς ο προγραμματισμός θα μπορούσε να είναι χρήσιμος για την κατασκευή φαναριού 
✔​  Πώς η μέτρηση του επιπέδου φωτός θα μπορούσε να είναι χρήσιμη στην κλιματική αλλαγή 

 
Ερωτήσεις για συζήτηση στην Ομάδα Γ: 2-3 μαθητές (μηχανική/δημιουργικότητα) 
✔​ Πώς ο προγραμματισμός θα μπορούσε να είναι χρήσιμος για την κατασκευή φαναριού 
✔​  Πώς η μέτρηση του επιπέδου φωτός θα μπορούσε να είναι χρήσιμη στην κλιματική αλλαγή 

 
Ερωτήσεις για συζήτηση στην Ομάδα Δ: 2-3 μαθητές(τέχνη) 
✔​  Πώς να σχεδιάσετε ένα φως χαμηλής ενέργειας 
✔​ Πώς χρησιμοποιείται το Micro:bit στην τέχνη και το σχέδιο 

  
Ερωτήσεις για συζήτηση στην Ομάδα Ε: 2-3 μαθητές (μαθηματικά) 
✔​ Πώς χρησιμοποιείται το micro:bit σε διαφορετικούς τύπους μαθηματικών / υπολογισμών 

 
Εστίαση δεξιοτήτων: 
Κατά τη διάρκεια του μαθήματος, οι γνωστικές δεξιότητες, όπως η λήψη αποφάσεων, η επίλυση 
προβλημάτων, η δημιουργική σκέψη και οι διαπροσωπικές δεξιότητες θα είναι το επίκεντρο. 
 
Περιεχόμενο:  
Δημιουργία προγραμμάτων κινούμενων σχεδίων χρησιμοποιώντας το Basic και το input που θα 
δείχνουν τα επίπεδα φωτός και τα επίπεδα ήχου. 
Οικοδόμηση γνώσεων σχετικά με τις επιπτώσεις της κλιματικής αλλαγής μέσω της προσέγγισης PBL 
που εστιάζει στο STEAM. 

 



        

Αξιολογηση: 
 
Ο δάσκαλος θα χρησιμοποιεί διαμορφωτικές αξιολογήσεις κατά τη διάρκεια κάθε μαθήματος 
δίνοντας ανατροφοδότηση. Οι μαθητές θα καταγράφουν κάθε πρόγραμμα  σε σταδια με τη μορφή 
εγγράφου ή παρουσίασης. Οι μαθητές θα βοηθήσουν ο ένας τον άλλον να βελτιώσουν τις ατομικές 
τους δεξιότητες στον προγραμματισμό. 
 
Αποδεικτικά στοιχεία μάθησης μαθητών: 
 
Τα μαθησιακά στοιχεία των μαθητών θα είναι η καταγραφή κάθε προγράμματος βήμα προς βήμα 
 
Κείμενα/Πηγές:  
Υπάρχουν πολλά παραδείγματα σε ιστότοπους Micro:bit και υπάρχουν πολλές ταινίες you tube για 
κατασκευές που χρησιμοποιούν microbits 
Ιστοσελίδα:  https://makecode.microbit.org/ . Open the website 
 

 

 

https://makecode.microbit.org/


        

 
 
Εκπαιδευτικές Δραστηριότητες:  
Δημιουργήστε ένα πρόγραμμα που εμφανίζει κινούμενα σχέδια όταν πατάτε τα κουμπιά. Ένα 
κινούμενο σχέδιο για το κουμπί A και ένα για το κουμπί B., 

Δημιουργήστε ένα πρόγραμμα για να παρουσιάσετε ή να εξηγήσετε ή να κατανοήσετε τους 
Παγκόσμιους Στόχους χρησιμοποιώντας το "Basic" και το "Input". Μπορείτε να χρησιμοποιήσετε 
άλλα μπλοκ όπως το "loop", Μουσική κ.λπ. Καταγράψτε το πρόγραμμά σας βήμα προς βήμα.  

Εξάσκηση:  
Ο προγραμματισμός έχει να κάνει πολύ με τη δημιουργικότητα. Σε όλες τις εργασίες, θα έχετε την 
ευκαιρία να χρησιμοποιήσετε τη δημιουργικότητά σας για να αλλάξετε κάπως το αποτέλεσμα. 
Εργαστείτε περισσότερο με την εισαγωγή(input). Θα πρέπει να χρησιμοποιήσετε το ενσωματωμένο 
θερμόμετρο και να εμφανίσετε τη θερμοκρασία στην οθόνη LED. Δοκιμάστε να ζεστάνετε το 
micro:bit ,βάζοντας το κιτ micro:bit στα χέρια σας όταν εκτελείται το πρόγραμμα. Αλλάζει η 
θερμοκρασία; 
 
 

 



        

Προτεινόμενες επεκτάσεις::  
 

✔​ Εξερευνήστε βασικά μπλοκς, είσοδο και βρόχο και δημιουργήστε διαφορετικό πρόγραμμα 

✔​ Σκεφτείτε και φτιάξτε μια κατασκευή όπου μπορούν να χρησιμοποιηθούν αυτές οι λειτουργίες 

✔​ Δημιουργήστε ένα πρόγραμμα που εμφανίζει την κατεύθυνση της πυξίδας (σε μοίρες), αντί για 
τη θερμοκρασία. 

✔​ Δημιουργήστε διαφορετικά προγράμματα δημιουργώντας μια νέα μεταβλητή, χρησιμοποιώντας 
βασικά μπλοκς, εισόδους, μαθηματικά 

 

 
 

 

 


