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Με τη χρηματοδότηση της Ευρωπαϊκής Ένωσης. Οι απόψεις και οι γνώμες 
που διατυπώνονται εκφράζουν αποκλειστικά τις απόψεις των συντακτών 

και δεν αντιπροσωπεύουν κατ'ανάγκη τις απόψεις της Ευρωπαϊκής Ένωσης 
ή του Ευρωπαϊκού Εκτελεστικού Οργανισμού Εκπαίδευσης και Πολιτισμού 
(EACEA). Η Ευρωπαϊκή Ένωση και ο EACEA δεν μπορούν να θεωρηθούν 

υπεύθυνοι για τις εκφραζόμενες απόψεις. 
 

 
 
 

 



        

 
Διαδικασία μαθήματος:  

Ημερομηνία: 
 

2022/_06_/15__ 

 
Διδακτικό προσωπικό: 

Κος/Κα 
 

Χρονική περίοδος: 
 
 

2022-2023 

Εβδομάδες: 
 

9 

Τάξη: 
 

 Δευτέρα Γυμνασίου (8η τάξη) 

Διάρκεια: 
 

2  ώρες 

Βασικός Μαθησιακός Τομέας: Κατανόηση της γονιδιακής τεχνολογίας και των 
ΓΤΟ στη γενετική τροποποίηση των 
καλλιεργειών στο πλαίσιο της κλιματικής 
αλλαγής. Χρήση του προγραμματισμού Scratch 
σε αυτό το πλαίσιο. 
 

Θέμα/Στόχος: Γενετική τροποποίηση των καλλιεργειών στο 
πλαίσιο της κλιματικής αλλαγής ΓΤΟ 
Προγραμματισμός Scratch που σχετίζεται με την 
ανάγκη για φαγητό.   

Όνομα μαθήματος: Κλιματική αλλαγή ,γενετικά τροποποιημένοι οργανισμοί(ΓΤΟ) και Scratch 
 
Προβλεπόμενα αποτελέσματα: 
Στο τέλος αυτού του μαθήματος, οι μαθητές θα είναι σε θέση: 
 
✔​ να κατανοήσουν τα οφέλη των γενετικά τροποποιημένων καλλιεργειών στο πλαίσιο της 

κλιματικής αλλαγής και της υπερθέρμανσης του πλανήτη 
✔​ να κατανοήσουν σχετικά με τους ΓΤΟ και τη Γονιδιακή Τεχνολογία 
✔​ να γνωρίσουν τη χρήση του CRISPR-cas9 
✔​ να κατανοήσουν ότι η γενετική τροποποίηση (ΓΤ) των καλλιεργειών και η κλιματική αλλαγή 

είναι δύο από τα πιο δύσκολα ζητήματα επικοινωνίας της επιστήμης σήμερα. 
✔​ να μάθουν ότι οι γενετικά τροποποιημένες καλλιέργειες είναι ένας τρόπος διασφάλισης της 

παγκόσμιας επισιτιστικής ασφάλειας 
✔​ να σκεφτούν αποτελεσματικές στρατηγικές για την θετική στάση απέναντι στις γενετικά 

τροποποιημένες καλλιέργειες 
 

Περιγραφή μαθήματος:  
Η πληθυσμιακή ανάπτυξη οδηγεί σε έλλειψη τροφίμων. Για την επίλυση των προβλημάτων 
επισιτισμού απαιτείται η κατανόηση της γονιδιακής τεχνολογίας. Ο προγραμματισμός Scratch μπορεί 
να χρησιμοποιηθεί για την οπτικοποίηση αυτού του ζητήματος. Οι μαθητές πρέπει να κατανοήσουν 
τι είναι ΓΤΟ και τα οφέλη και τους κινδύνους από τη χρήση γενετικά τροποποιημένων καλλιεργειών. 
Προϋποθέσεις για αυτό το σχέδιο μαθήματος: Οι μαθητές πρέπει να έχουν πρόσβαση στην ψηφιακή 
τεχνολογία και έναν υπολογιστή στην τάξη. 2-3 μαθητές μπορούν να συνεργαστούν για να γνωρίζουν 
τις λέξεις-κλειδιά στα αγγλικά σχετικά με τα περιβαλλοντικά προβλήματα και τη σημασία τους. 

 



        

Διάρκεια (Διαδικασία μαθήματος): 
 
Αυτό το μάθημα θα διαρκέσει 2 ώρες, το οποίο περιλαμβάνει και διεπιστημονική μάθηση.  
 
Η διδασκαλία θα χρειαστεί ψηφιακές συσκευές ώστε οι μαθητές να μπορούν να ανοίξουν τον 
ιστότοπο που παρέχεται από τον δάσκαλο για να λάβουν πληροφορίες σχετικά με τους ΓΤΟ 
 
Στη συνέχεια, οι μαθητές χωρίζονται ανάλογα με τη μαθησιακή τους νοημοσύνη ή/και μαθησιακό 
στυλ. Ακολουθούν οι ομάδες των μαθητών ως: 
Ομάδα Α: 2-3 μαθητές, με ενδιαφέρον/ευφυΐα/ικανότητα/στυλ για μάθηση επιστημών 
Ομάδα Β: 2-3 μαθητές, με τεχνολογικό μαθησιακό ενδιαφέρον/ευφυΐα/ικανότητα/στυλ. 
Ομάδα Γ: 2-3 μαθητές, με μαθησιακό ενδιαφέρον/ευφυΐα/ικανότητα/στυλ μηχανικής 
(δημιουργικότητας). 
Ομάδα Δ: 2-3 μαθητές, με ενδιαφέρον/ευφυΐα/ικανότητα/στυλ για μάθηση τέχνης. 
Ομάδα Ε: 2-3 μαθητές, με ενδιαφέρον/ευφυΐα/ικανότητα/στυλ για μαθηματικά. 
 
Σημείωση: Κατά την ομαδοποίηση των μαθητών, ο αριθμός των μαθητών μπορεί να αλλάξει 
ανάλογα με το μέγεθος της τάξης. 
 
Πρότυπο μαθήματος: 
 
Το μάθημα είναι τυποποιημένο γύρω από το PBL που εστιάζει στο STEAM για τη μεταφορά 
δεξιοτήτων 2021 για την κατανόηση και την αντιμετώπιση της κλιματικής αλλαγής και των ΓΤΟ. 
Εδώ, εστιάζουμε στον προγραμματισμό και τις γενετικά τροποποιημένες καλλιέργειες. 
  
Βασικά πρότυπα κράτους: 
 
Ο δάσκαλος θα συνδέσει και θα συσχετίσει το μάθημα με το εθνικό αναλυτικό πρόγραμμα και/ή 
πρόγραμμα σχολικού έτους, το οποίο θα ενσωματώνει το μάθημα με το εθνικό πρόγραμμα. 
 
Μαθησιακές κατακτήσεις:  
 
✔​ Οι μαθητές θα κατανοήσουν τους ΓΤΟ 
✔​ θα μάθουν για το DNA 
✔​ θα μάθουν για τις πρωτεΐνες 
✔​ θα ασκήσουν τη λογική σκέψη για την επίλυση κλιματικών προβλημάτων 

 
Το μάθημα θα απαντήσει επίσης στις ακόλουθες ερωτήσεις: 
✔​ Με ποιον τρόπο ο προγραμματισμός βοηθά τον μαθητή να κατανοήσει τους Παγκόσμιους 

Στόχους της Κλιματικής Αλλαγής 
✔​ Πώς η λογική σκέψη και η κωδικοποίηση βοηθούν τους μαθητές να ενδιαφερθούν για 

προβλήματα του κλίματος 
✔​ Είναι ακριβό να παράγεις γενετικά τροποποιημένες καλλιέργειες; 
✔​ Είναι οι γενετικά τροποποιημένες καλλιέργειες πιο υγιεινές από τις φυσικές; 
✔​   Είναι δυνατόν να περιέχονται όλες οι βιταμίνες και οι βασικές πρωτεΐνες σε γενετικά 

τροποποιημένες καλλιέργειες; 
✔​ Γιατί αποφασίζει η ΕΕ ότι είναι υποχρεωτική η επισήμανση όλων των προϊόντων ΓΤΟ; 

  
  Βασικές ερωτήσεις: 
 
✔​ Ποια είναι η σύνδεση των επιπτώσεων της κλιματικής αλλαγής με τις δεξιότητες STEAM; 
✔​ Ποια είναι η σύνδεση των επιπτώσεων της κλιματικής αλλαγής με το PBL; 
✔​ Πώς μπορεί η μελέτη των επιπτώσεων της κλιματικής αλλαγής να αναπτύξει δεξιότητες; 

Πριν από την υλοποίηση του μαθήματος, το διδακτικό προσωπικό θα συζητήσει τις παραπάνω 
ερωτήσεις με τους συναδέλφους του ίδιου σχολείου.  
   

 



        

Ενότητα υπόθεσης:  
Παγκόσμιος στόχος 2: ΚΑΘΟΛΙΚΗ ΠΡΟΣΒΑΣΗ ΣΕ ΑΣΦΑΛΗ ΚΑΙ ΘΡΕΠΤΙΚΑ ΤΡΟΦΙΜΑ 
Έως το 2030,είναι κοινός μας στόχος να εξαλειφθεί η πείνα και να εξασφαλιστεί η πρόσβαση όλων 
των ανθρώπων, ιδιαίτερα των φτωχών και των ατόμων που βρίσκονται σε ευάλωτες καταστάσεις, 
συμπεριλαμβανομένων των βρεφών, σε ασφαλή, θρεπτικά και επαρκή τρόφιμα όλο το χρόνο. 

 
 
Βήμα 1.  
 Ο δάσκαλος θα κάνει μια εισαγωγή στο μάθημα προβάλλοντας την ταινία για πλούσιους και 
φτωχούς από αυτή την ιστοσελίδα: 
https://www.gapminder.org/answers/how-many-are-rich-and-how-many-are-poor/ 
 
https://ec.europa.eu/environment/europeangreencapital/countriesruleoutgmos/ 
Ο δάσκαλος συζητά την αύξηση του πληθυσμού στον κόσμο και την ανάγκη για γενετικά 
τροποποιημένα τρόφιμα. Στη συνέχεια ο δάσκαλος χωρίζει τους μαθητές σε διαφορετικές ομάδες 
σύμφωνα με τα κριτήρια και τους ζητά να βρουν πληροφορίες για γενετικά τροποποιημένες 
καλλιέργειες. Ο εκπαιδευτικός θα κάνει μια εισαγωγή του μαθήματος δείχνοντας τις διάφορες πτυχές 
της χρήσης γενετικά τροποποιημένων καλλιεργειών.Στο τέλος οι μαθητές θα πρέπει να απαντήσουν 
στις παρακάτω ερωτήσεις 
 
Βήμα 2 
Ο δάσκαλος θα πρέπει να συζητήσει τα οφέλη και τους κινδύνους των γενετικά τροποποιημένων 
καλλιεργειών σε σύγκριση με τις φυσικές. Ο δάσκαλος αναφέρει ότι «Δεκαεννέα από τα 27 κράτη 
μέλη της Ευρωπαϊκής Ένωσης έχουν ψηφίσει είτε εν μέρει είτε πλήρως την απαγόρευση των 
Γενετικά Τροποποιημένων Οργανισμών (ΓΤΟ) και την  καλλιέργεια τους ακόμα και αν τους 
επιτρεπόταν εντός των ορίων της ΕΕ». Συζήτηση σχετικά με τις γενετικά τροποποιημένες 
καλλιέργειες. 
 
Βήμα 3: Ο δάσκαλος θα εισαγάγει τον προγραμματισμό https://scratch.mit.edu/  σε αυτό το 
πλαίσιο κατανόησης και επίλυσης Παγκόσμιων στόχων 13 και 2, χρησιμοποιώντας το Scratch.  
 
 
Ερωτήσεις για συζήτηση στην Ομάδα Α: 2-3 μαθητές(φυσικές επιστήμες) 
 
✔​ Τι είναι το DNA; Τι είναι η πρωτεΐνη; 
✔​ Είναι οι γενετικά τροποποιημένες καλλιέργειες πιο υγιεινές από τις φυσικές; 
✔​ Είναι δυνατόν να περιέχονται όλες οι βιταμίνες και οι βασικές πρωτεΐνες σε γενετικά 

τροποποιημένες καλλιέργειες; 
✔​ Γιατί αποφασίζει η ΕΕ ότι είναι υποχρεωτική η επισήμανση όλων των προϊόντων ΓΤΟ; 

 
Ερωτήσεις για συζήτηση στην Ομάδα Β: 2-3 μαθητές(τεχνολογία) 
 
✔​ Πώς δημιουργούνται οι γενετικά τροποποιημένοι οργανισμοί; 
✔​ Τι είναι η γονιδιακή τεχνολογία; 
✔​ Ποια είναι η διαφορά μεταξύ DNA και RNA; 
✔​ Ποια είδη οφελών και κινδύνων συνδέονται με τους ΓΤΟ; 

 

 

https://www.gapminder.org/answers/how-many-are-rich-and-how-many-are-poor/
https://ec.europa.eu/environment/europeangreencapital/countriesruleoutgmos/
https://scratch.mit.edu/projects/329713434


        

Ερωτήσεις για συζήτηση στην Ομάδα Γ: 2-3 μαθητές (μηχανική/δημιουργικότητα) 
✔​ Τι είναι το DNA; 
✔​ Ποια είναι η χρήση του CRISPR-cas9; 
✔​ Πώς μπορεί να χρησιμοποιηθεί το CRISPR-cas9; 
✔​ Τι είναι η βιοτεχνολογία; 

 
Ερωτήσεις για συζήτηση στην Ομάδα Δ: 2-3 μαθητές(τέχνη) 
✔​ Τι είναι ΓΤΟ; 
✔​ Είναι δυνατόν να τρώμε γενετικά τροποποιημένες καλλιέργειες; 
✔​ Είναι οι γενετικά τροποποιημένες καλλιέργειες πιο υγιεινές από τις φυσικές; 

 
Ερωτήσεις για συζήτηση στην Ομάδα Ε: 2-3 μαθητές (μαθηματικά)  
✔​ Είναι ακριβό να παράγεις γενετικά τροποποιημένες καλλιέργειες; 
✔​ Είναι δυνατόν να περιέχονται όλες οι βιταμίνες και οι βασικές πρωτεΐνες σε γενετικά 

τροποποιημένες καλλιέργειες; 
✔​ Γιατί αποφασίζει η ΕΕ ότι είναι υποχρεωτική η επισήμανση όλων των προϊόντων ΓΤΟ; 
✔​ Σε πόσες εκτάσεις επιτρέπεται να καλλιεργηθούν γενετικά τροποποιημένες καλλιέργειες; 

 
Εστίαση δεξιοτήτων: 
 
Κατά τη διάρκεια του μαθήματος, οι γνωστικές Δεξιότητες, όπως η λήψη αποφάσεων, η επίλυση 
προβλημάτων, η δημιουργική σκέψη και οι διαπροσωπικές δεξιότητες θα είναι το επίκεντρο.  
 
Περιεχόμενο:  
ΓΤΟ, Κλιματική αλλαγή, Προσέγγιση επίλυσης προβλημάτων επισιτισμού με χρήση τεχνολογίας 
γονιδίων και Scratch. 
Οικοδόμηση γνώσεων σχετικά με τις επιπτώσεις της κλιματικής αλλαγής μέσω της προσέγγισης PBL 
που εστιάζει στο STEAM. 
 
Αξιολογηση: 
 
Ο δάσκαλος θα χρησιμοποιεί διαμορφωτικές αξιολογήσεις κατά τη διάρκεια κάθε μαθήματος 
δίνοντας ανατροφοδότηση. Οι μαθητές θα καταγράφουν κάθε πρόγραμμα  σε σταδια με τη μορφή 
εγγράφου ή παρουσίασης. Οι μαθητές θα βοηθήσουν ο ένας τον άλλον να βελτιώσουν τις ατομικές 
τους δεξιότητες στον προγραμματισμό. 
 
Αποδεικτικά στοιχεία μάθησης μαθητών::  
Τεκμήρια μάθησης των μαθητών θα είναι οι συζητήσεις και ο προγραμματισμός που έχουν κάνει 
κατά τη διάρκεια των μαθημάτων.  
 
Κείμενα/Πηγές:  
Ο δάσκαλος θα κάνει μια εισαγωγή στο μάθημα προβάλλοντας την ταινία για πλούσιους και φτωχούς 
από αυτή την ιστοσελίδα 
:https://www.gapminder.org/answers/how-many-are-rich-and-how-many-are-poor/ 
 
https://ec.europa.eu/environment/europeangreencapital/countriesruleoutgmos/ 
 
about GMO 
Επιχειρήματα σχετικά με τη χρήση γονιδιακά τροποποιημένων λαχανικών, ψαριών και άλλων 
προϊόντων 
Συζήτηση και άρθρα σχετικά με τη γονιδιακή τεχνολογία 
 
Προγραμματισμός με Scratch https://scratch.mit.edu/  

 

https://www.gapminder.org/answers/how-many-are-rich-and-how-many-are-poor/
https://ec.europa.eu/environment/europeangreencapital/countriesruleoutgmos/
https://joint-research-centre.ec.europa.eu/scientific-activities-z/gmos_en
https://scratch.mit.edu/projects/329713434


        

Εκπαιδευτικές Δραστηριότητες:  
Έως το 2030, τερματίστε την πείνα και εξασφαλίστε την πρόσβαση όλων των ανθρώπων, ιδιαίτερα 
των φτωχών και των ατόμων που βρίσκονται σε ευάλωτες ομάδες, συμπεριλαμβανομένων των 
βρεφών, σε ασφαλή, θρεπτικό και επαρκή φαγητό όλο το χρόνο. 
Σε αυτό το παιχνίδι έχουμε τρία διαφορετικά Sprites 
Sprite 1 : GAME OVER 
Sprite 2: The food “Cheesy” 
Sprite 3: the Man "Anina Da" 

 

 
 

Εξάσκηση: Sprite 1: Game over  
 

 
 
Sprite 2 : The food 

 



        

 

 

 



        

 
Sprite 3: The Man 

 

 
 

 



        

Προτεινόμενες επεκτάσεις:  
 

✔​ Εξερευνήστε μπλοκς για να δημιουργήσετε ένα διαφορετικό παιχνίδι σχετικά με το "Παγκόσμιο 
Στόχο 13". 

✔​ Μάθετε περισσότερα για τους ΓΤΟ 

✔​ Γονιδιακή τεχνολογία και η χρήση της σε διάφορους τομείς 

✔​ Κίνδυνοι και οφέλη 

✔​ Μάθετε GM-Rice 

 

 


