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Data: 2022_/09_/_15__

Pessoal docente:

Prazo: 2022-2023

Semana: 1

Nivel do ano: primario

Temporcomprimento 2 horas

Area de aprendizagem importante: Entenda o impacto das mudancas climaticas com o
Gapminder.

Uso de habilidades de programacao e
pensamento légico dentro
area de mudancas climaticas.

Tépico/foco: Micro:bit e Gapminder
Nome da licao:Micro:bit: Salve o mundo

Resultados esperados:

No final desta licdo, os alunos serdo capazes de:

v/ Entenda o impacto das mudancas climaticas usando o Gapminder.

v/ Aprenda e entenda mais sobre a tecnologia digital e seu uso para entender o impacto das

mudancgas climaticas.

v/ Melhore as habilidades sociais, incluindo comunicagdo em grupo, interagdo e discussao,

estando ciente dos objetivos globais.

v/ Obtenha uma introducdo a programacao, por ex. Micro:bit e o uso da programagao na
sociedade.

v

Entenda a programacao de blocos e as linguagens de programacgao e crie o primeiro programa.

Descricao da ligao:

Esta licdo mostrara aos alunos quais sdo os efeitos da mudanca climatica e quais problemas ambientais ela
pode causar, o que alguns governos estdo fazendo para resolver os problemas, o que podemos fazer como
cidaddos e também sobre a meta 13.

Pré-requisitos para este plano de aula: Os alunos precisam ter acesso a tecnologia digital e um computador
em sala de aula. 2-3 alunos trabalhardo juntos para conhecer as palavras-chave em inglés e outros idiomas
sobre questdes ambientais e o que elas significam usando tecnologia digital e programacao (por exemplo,
Google translate para traduzir um documento para outro idioma ou alterar o idioma na programacao)

OVNA Sy,
& %,

&
)
&
=]

3.
G
&
o

5!
W

ATLME - GLINA Malma stad




* * 3 o g
> * Co-funded by . :{?"_z
LN the European Union

* 4 x

Financiado pela Unido Europeia. Os pontos de vista e as opinides expressas sdo as do(s) autor(es) e nao refletem necessariamente a
posicdo da Unido Europeia ou da Agéncia de Execugdo Europeia da Educagdo e da Cultura (EACEA). Nem a Unido Europeia nem a

EACEA podem ser tidos como responsaveis por essas opinioes.
Duracao (duracao da licao):

Esta licdo levara 2 horas, o que também inclui aprendizado interdisciplinar.

O ensino precisa de dispositivos digitais para que os alunos assistam a videos individualmente ou todos
juntos.

Passo 1.Introducdo:

A professora pergunta se os alunos conhecem os principais efeitos das mudangas climaticas por meio de videos. Os
alunos séo entdo divididos de acordo com sua inteligéncia de aprendizagem e/ou estilo de aprendizagem. Os alunos

sdo agrupados aqui como:

Grupo A: 2-3 alunos, inclcientificamenteinteresse/inteligéncia/capacidade/estilo

Grupo B: 2-3 alunos, incltecnologicamenteinteresse/inteligéncia/capacidade/estilo

Grupo C: 2-3 alunos, inclEngenhariainteresse /(criatividade) aprendizado/inteligéncia/capacidade/estilo.
Grupo D: 2-3 alunos que tenhamarteinteresse/interesse/inteligéncia/capacidade/estilo.

Grupo E: 2-3 alunos, inclmatematicamenteinteresse/inteligéncia/capacidade/estilo.

SN«

Observagdo:Quando os alunos sé@o agrupados, o nimero de alunos pode mudar dependendo do tamanho da turma.

Padrao da licao:

A licdo é padronizada em torno do PBL com foco no STEAM para transferir habilidades do século 21 para
entender e agir contra as mudancas climaticas. Aqui nos concentramos na programacao e mudangas
climaticas, Objetivo 13 - combater as mudangas climaticas nos objetivos globais. Por meio da aprendizagem
colaborativa, os alunos entenderdo quais sao os principais efeitos das mudancgas climaticas e o que podem
fazer como cidaddos para resolvé-los. Eles também estardo cientes do Objetivo 13.

Planejamento do curriculo/ano letivo:

O professor adapta a aula ao curriculo e planejamento do ano letivo

Entendimento existente:

Os alunos compreenderdo o dispositivo Micro:bit.
v/ Obtenha conhecimentos basicos de programacao de blocos
v/ Javascript e Python combinados em Micro:bit

(4 aprender matematica

v/ Aumente o raciocinio l6gico para resolver problemas climaticos
A licdo também respondera as seguintes perguntas:

v/ Como a programacdo ajuda o aluno a entender as metas globais de mudanca climatica

¢/ Como o pensamento légico e a codificacio ajudam os alunos a se interessar pelas questdes climaticas
v/ Como usar a programacao para resolver um problema em um ambiente colaborativo

v/ Como combinar diferentes tépicos em codificagdo com Micro:bits

OVNA Sy,
& %,

&
&
&
i~}

8
S
g
=
%
L)

EURASIA INSTITUTE z o= 15 — "
ATLME GLINA Malmo stad




Co-funded by eRpe
the European Union

UNITY

Financiado pela Unido Europeia. Os pontos de vista e as opinides expressas sdo as do(s) autor(es) e ndo refletem
necessariamente a posi¢do da Unido Europeia ou da Agéncia de Execug¢do Europeia da Educagio e da Cultura

(EACEA). Nem a Unido Europeia nem a EACEA podem ser tidos como responsaveis por essas opinides.
Perguntas importantes:

v/ Quais sdo as conexdes entre os efeitos das mudancas climaticas e as habilidades STEAM?
v/ Quais sdo as conexdes entre os efeitos das mudancas climaticas e o PBL?
v/ Como o estudo dos efeitos das mudangas climaticas pode transferir soft skills?

Antes da aula, o professor pode discutir as questdes acima com colegas da mesma escola.
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Secao de assunto:

Etapa 1. O professor fard uma introducdo a aula, mostrando os diferentes aspectos das mudancas
climaticas desdeGap Minder (Emisses de CO2 por pessoa)

Discuta algumas perguntas deste site com os alunos
metas da ONU agrupando diferentes alunos de acordo com sua inteligéncia de aprendizagem e/ou estilo de
aprendizagem. Aqui, os alunos-professores se agrupam como:

Grupo A: 2-3 alunos, com interesse/inteligéncia/habilidade/estilo para aprender ciéncias
v/ Como o aquecimento global afeta a populagao na agua?
V Por que as bolhas tém tamanhos diferentes para paises diferentes?
V O que é di6xido de carbono?
v/ Escreva a férmula quimica
v/ Qual é o uso mais importante do di6xido de carbono na natureza?

Grupo B: 2-3 alunos, com interesse tecnoldgico/inteligéncia/capacidade/estilo.
v/ Como o lixo plastico do mundo polui o oceano?
v/ E possivel projetar um robé para remover o pléstico do oceano?

Grupo C: 2-3 alunos, com interesse em engenharia (criatividade) interesse/inteligéncia/capacidade/estilo de aprendizagem.
v/ Como reduzir o diéxido de carbono da atmosfera?
v/ Que tipo de medidas vocé pode tomar para reduzir as emissdes de carbono?

Grupo D: 2-3 alunos que tenham interesse/inteligéncia/habilidade/estilo artistico.
v/ Como o aquecimento global afeta a populacdo na agua?
¢/ O plantio de arvores é uma solucio para reduzir o diéxido de carbono na atmosfera?

|/ Por que vocé se sente cansado depois de ficar sentado por muito tempo?

Grupo E: 2-3 alunos, com interesse/inteligéncia/capacidade/estilo de aprendizagem matemética.

Pergunta:

Qual a porcentagem de lixo plastico do mundo que acaba no oceano?
Qual é a férmula quimica do diéxido de carbono e do oxigénio?

Que porcentagem da energia que usamos em todo o mundo vem do carvao, petréleo ou gas
natural?

AN AN

Etapa 2: O professor ouvira a resposta de diferentes grupos e criara interesse no projeto de
diferentes aspectos, como

v/ Efeito das mudangas climaticas sobre a populagdo na dgua?

¢/ Como minimizar o uso de carvio, petréleo ou gas natural com a ajuda de novos desenvolvimentos tecnolégicos.

Etapa 3: O professor apresentara a programagao no contexto da compreensao e resolucao
de problemas climaticos usando programacao e robética. Explique o dispositivo micro:bit e
seu uso na vida real da sociedade e siga as instrugdes passo a passo no plano de aula.
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https://www.gapminder.org/tools/#$model$markers$bubble$encoding$y$data$concept=co2_emissions_tonnes_per_person&space@=country&=time;;&scale$domain:null&zoomed:null&type:null;;&x$data$concept=co2_emissions_tonnes_per_person&space@=country&=time;;&scale$domain:null&zoomed:null&type:null;;&frame$value=2018;&trail$data$filter$markers$afg=2018&ind=2018&chn=2018&usa=2018&irq=2018&rus=2018&pak=2018&cod=2018;;;;;;;;&chart-type=bubbles&url=v1
https://upgrader.gapminder.org/t/sdg-world-un-goals/5/
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Foco de habilidade:

Durante a aula, habilidades cognitivas como tomada de decisdo, resolucdo de problemas, pensamento
criativo e habilidades interpessoais estardo em foco.

Contente:

Crie o primeiro programa em qualquer idioma usando blocos basicos "Salve o
mundo"

Construir conhecimento sobre os efeitos das mudancas climaticas por meio do método PBL com foco em STEAM.

Avaliagodes:
O professor usara avalia¢es formativas durante cada aula, fornecendo feedback. Os alunos irdo

documentar cada programa passo a passo na forma de um documento ou apresentac¢do. Os alunos
ajudardo uns aos outros a melhorar suas habilidades individuais de programacao.

Evidéncias do aprendizado do aluno:

As evidéncias do aprendizado do aluno serdo de suas discussdes, respondendo as perguntas, participando de
discussdes em grupo e documentando a programagao.
Textos/recursos:

1.0 professor fara uma introduc¢do a aula mostrando as mudancas climaticas de_ Gap Minder
(Emissdes de CO2 por pessoa)

2. Discuta algumas questdes deste site com os alunos
metas da ONU agrupando diferentes alunos de acordo com sua inteligéncia de aprendizagem e/ou estilo de

aprendizagem. Aqui, o professor agrupa os alunos como:

3.Site de programacgao

Local na rede Internet:https://makecode.microbit.org/ . Abra o site
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Aprendendo atividades:

Gap Minder

C02 emissions (tonnes per person)
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Site da Programacao:https://makecode.microbit.org/

Crie sua primeira licdo sobre mudanca climatica alterando o "Hello World!" a algo unico.

A aula pode ser planejada em qualquer idioma, em um ambiente visual que focara nas habilidades de
resolucao de problemas em conjunto de forma criativa. A simulagdo micro:bit pode ser usada sem ter
um kit micro:bit na escola. Ndo ha necessidade de baixar. Vocé pode usa-lo em computadores, ipads...

B Microsoft | & microibit n

Track the soil moisture of
Yo ez %) Language

Show Instructions
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Pratica:

Programar é muito sobre criatividade. Em todas as tarefas, vocé tera a oportunidade de usar sua
criatividade para mudar um pouco o resultado. Por exemplo, pode ser substituir o texto na tarefa 1 de
"Hello world!" a algo que vocé acha que se encaixa melhor para criar algo Gnico! Por exemplo: "salvar os
animais"; "Parar" "Trabalhar juntos" etc.
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"Ola Mundo!" é uma tarefa comum de programacdo onde é necessario obter um sistema de alguma forma.
Nesta tarefa, vocé faz com que o micro:bit diga "Ola" mostrando umcorda(um pedaco de texto). Vocé pode
decidir por si mesmo qual deve ser a saudacdo. Neste exemplo, a saudagdo é "Hello world!".

on start

N-ESIS Tl SAVE THE WORLD!

@ Pagina inicial:https://makecode.microbit.org/ . Abra o site

@ Defina o idioma que deseja usar. Nessas aulas, o idioma é definido como inglés.

@ Clique em um novo projeto e crie um projeto inserindo um nome de projeto. "Salve o
mundo"

@ Acesse a pagina inicial. Tanto a programacdo em bloco quanto a programagdo podem ser usadas como JavaScript ou

Python. Quando um novo projeto é iniciado, dois blocos aparecem "no inicio" e "para sempre".

@ Volte para "Bloquear". Cores diferentes representam func¢oes diferentes. Clique em Basic e encontre
"show string" e digite "Hello world!". Agora mude o texto para "Save the World".

@ Use um bloco e escreva todo o texto "Save the World" ou clique com o botdo direito do mouse no bloco
e duplique e use vérios blocos. Use "pausa" entre diferentes blocos. Mude para JavaScript ou Python
para ver os "cédigos"
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Acréscimos sugeridos:

v/ Explore blocos basicos para criar outro texto ou imagem Ex. "Mostrar String" digite
"Alvo Global 13"; duplique-o e escreva "Agenda 2030".

v/ Para acompanhar e continuar seu trabalho, vocé deve documentar. Abra um documento ou
apresentacao e "Copiar/Colar" seus programas como imagens. Vocé deve clicar em salvar para
salvar seus programas.

(4 Agora vocé pode tentar criar imagens diferentes. Ex:

< omm XQ

o Save the world B
Bomos .. oo

v/ Saiba mais sobre o Micro:bit e suas diversas fun¢des
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