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Nastavna jedinica 3: USteda energije i MicroBit
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Financirano sredstvima Europske unije. Izneseni stavovi 1 miSljenja su stavovi i
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unije ili Europske izvrSne agencije za obrazovanje i kulturu (EACEA). Ni
Europska unija nt EACEA ne mogu se smatrati odgovornima za njih.
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Tijek sata:

Nadnevak:

Ucitelj/ica:

Skolska godina:

Tjedan: 3

Razred: Osnovna skola

Vrijeme/duZzina trajanja: 2sata

Klju¢na podrucja: Razumijevanje ucinka i utjecaja ustede energije
koristenjem vjestina programiranja i logickog
razmiSljanja u podrucju klimatskih promjena uz
pomoc¢ interdisciplinarnih predmeta, ukljucujuéi
znanost, matematiku, umjetnost i drustvene
nauke.
Koristenje mekih vjestina za klimatske promjene
i spajanje interdisciplinarnih predmeta,
ukljucujuéi znanost, matematiku, umjetnost i
drustvena istrazivanja

Tema: Usteda energije i MicroBit

Naziv nastavne jedinice: Usteda energije i MicroBit
Predvideni ishodi:

Po zavrsetku obrade nastavne jedinice, ucenici ¢e moci:

v razumjeti ucinak i utjecaj ustede energije za svaku osobu kako bi se kontrolirala cijena
hrane, cijena energije i tako dalje.

v Koristenje logike u programiranju za objasnjenje ustede energije za klimatske promjene.
Razumjeti osnovne i ulazne funkcije kao i koristiti "logiku" i "petlju" kao uvod u
programiranje s Micro:bitom i koristenje programiranja u drustvu

v Poboljsajte svoje drustvene vjestine, ukljuc¢ujuéi grupnu komunikaciju, interakciju i
raspravu
biti svjestan Globalnih ciljeva.
Opis nastavne jedinice:
Ova ¢e lekcija biti integrirana u lekciju znanosti kako bi se upoznali s energijom, razli¢itim oblicima
energije. Lekcija ¢e zapoceti grupnim raspravama o korisnosti i utjecaju ustede energije u
ucionicama, kod kuce iu drustvu. Kako usteda energije pomaze okoliSu. Kako koristiti programiranje
koristenjem razlicitih blokova za izradu programa koji se odnose na ustedu energije. Upotrijebite
naredbu if, mijenjajuci true u false u micro:bitu i pogledajte kako to utjeCe na rezultat.
Preduvjeti za izvodenje nastavne jedinice (ukoliko primjenjivo):
UCcenici trebaju imati pristup digitalnoj tehnologiji i racunalu u u€ionici. 2-3 ucenika mogu raditi
zajedno kako bi znali kljucne rije¢i na engleskom o ekoloskim problemima i njihovu znacenju.
Trajanje tijeka nastavne jedinice:

Ovaj nastavna jedinica je osmisljenja kao Skolski projektni dan i trajat ¢e 2 Skolska sata, Sto ukljucuje
i interdisciplinarno ucenje.

Za nastavu ce biti potrebni digitalni uredaji kako bi ucenici pojedinacno ili svi zajedno gledali video
zapise o programiranju s Micro:bitom ili filmove o energiji i njezinim razli¢itim oblicima. Ucenici
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moraju imati pristup internetu za izradu programa s mikro bitovima. Nastavno osoblje ¢e slijediti
sljedece korake za uspjesnu provedbu lekcije:
Korak 1. Uvod:

Ucitelj/ica zapocinje nastavu kratkim uvodom iz prethodne lekcije. Pita znaju li uc¢enici osnovne
blokove Micro:bita. usteda energije., nakon prikupljanja povratnih informacija od ucenika, ucitelj/ica
grupira ucenike u skladu s interesima ucenika za jedno od pet podrucja u kojem ¢e ucenici istrazivati.
Ucitelj/ica rasporeduje ucenike kao ¢lanove:

v Grupa A: 2-3 ucenika, koji imaju interes/inteligenciju/sposobnost/stil ucenja prirodnih znanosti

v Grupa B: 2-3 ucenika, koji imaju interes/inteligenciju/sposobnost/stil ucenja tehnologije.

v Grupa C: 2-3 ucenika, koji imaju interes/inteligenciju/sposobnost/stil u¢enja tehnike
(kreativnosti).

v Grupa D: 2-3 ucenika, koji imaju interes/inteligenciju/sposobnost/stil za u¢enje umjetnosti.

v Grupa E: 2-3 ucenika, koji imaju interes/inteligenciju/sposobnost/stil uc¢enja matematike.

Biljeska: Prilikom grupiranja u¢enika, broj u¢enika se moze mijenjati prema veli¢ini razreda.

Usmjerenost nastavne jedinice:

Lekcija je standardizirana oko PBL-a usmjerenog na STEAM za prijenos vjeStina 2021. za
razumijevanje i djelovanje protiv klimatskih promjena. Ovdje se fokusiramo na programiranje i
klimatske promjene, cilj 13. Kroz suradni¢ko ucenje ucenici ¢e razumjeti koji su glavni ucinci
klimatskih promjena i §to mogu uciniti kao gradani da ih rijeSe. Takoder ¢e biti svjesni cilja 13
,.Klimatske akcije*.

Zajednicki temeljni nacionalni standard:

Ucitelj/ica nastavnu jedinicu povezuje s predmetnim kurikulumima kao i medupredmetnim temama
nacionalnog kurikuluma.

Trajno razumijevanje problema:
Ucenici ¢e razumjeti uredaj Micro:bit. Ucenici ¢e razumjeti vaznost i utjecaj ustede energije. lekcija
¢e biti usmjerena na sljede¢a podrucja:

v Steknite osnovno znanje o programiranju blokova

v Java skripta i Python koji su kombinirani u Micro:bitu

v Naucite matematiku

v Povecajte logi¢no razmisljanje kako biste rijesili klimatske probleme
v razvoj mekih vjestina,

v interdisciplinarno ucenje,

v mjeSovito/hibridno ucenje,

Lekcija ¢e takoder odgovoriti na sljedec¢a pitanja:

v Na koji nacin programiranje pomaze uceniku da razumije ustedu energije 1 klimatske promjene
v Kako logi¢no razmisljanje i kodiranje pomazu ucenicima da se zainteresiraju za klimatske
probleme

v Kako koristiti programiranje za rjeSavanje problema u okruzenju suradnje

v Kako kombinirati razli¢ite predmete u kodiranju s Micro: bitovim

Kljucna pitanja:
v Kakve su veze uc¢inaka klimatskih promjena sa STEAM vjestinama?
v Kakve su veze ucinaka klimatskih promjena s PBL-om?

v Kako proucavanje ucinaka klimatskih promjena moze prenijeti meke vjestine?Prije izvodenja
nastavne jedinica ucitelji ¢e s kolegama iz iste Skole promisljati navedena pitanja.

Razrada nastavne jedinice:
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Ucitelj/ica Ce slijediti sljedece korake:

Korak 1. Ucitelj ponavlja osnovne blokove i trazi od ucenika da naprave programe u sljede¢em
podrucju

v Kako micro:bit prikazuje sliku pomoc¢u LED ekrana

v Kako koristiti Micro:bit za mjerenje temperature

v Kako koristiti Micro:bit za mjerenje razine svjetla

v Kako koristiti Micro:bit za mjerenje razine zvuka

’Korak 1. Uved’’. Svako pitanje postavlja se ucenicima koji su rasporedeni u skupine od A do E.
Svaka grupa treba imati tablet ili racunalo.

Pitanja za grupu A (Ucenici usmjereni na znanstveno podrucje):
v Zasto je vazno mjeriti temperaturu, razinu svjetlosti, razinu zvuka s micro:bitom?
v Kako bi programiranje moglo biti korisno u mjerenju razine zvuka u praksi
v Kako bi programiranje moglo biti korisno u mjerenju razine svjetla u praksi

Pitanja za grupu B (Ucenici usmjereni na podrucje tehnologije):

v Kako programiranje moze biti korisno za izgradnju semafora
v Kako mjerenje razine svjetlosti moZze biti korisno u klimatskim promjenama

Pitanja za grupu C (Ucenici usmjereni na tehni¢ko podrucje):

v Kako programiranje moze biti korisno za izgradnju semafora
v Kako mjerenje razine svjetlosti moze biti korisno u klimatskim promjenama

Pitanja za grupu D (Ucenici usmjereni na umjetnicko podrucje):

v Kako dizajnirati niskoenergetsko svjetlo
v Kako se koristi Micro:bit u umjetnosti i dizajnu

Pitanja za grupu E (Ucenici usmjereni na matematicko podrucje):
v Kako koristite micro:bit u razli¢itim vrstama matematike/izraCunavanja

Kada sve grupe zavrse, svaka grupa predstavlja svoje rezultate istrazivanja ostatku razreda. Ucenici iz
ostalih grupa po zavrsetku svake prezentacije mogu slobodno postavljati pitanja.

Usredotocenost na vjeStine:

Tijekom nastavne jedinice fokus ¢e biti na kognitivnim vjestinama, donosenju odluka, rjeSavanju
problema, kreativnom razmisljanju i meduljudskim vjestinama.

Sadrzaj nastavne jedinice:

Napravite program koriste¢i “Basic”, “Input “Loop” i “Logic”
Izgradnja znanja o u¢incima klimatskih promjena putem PBL pristupa usmjerenog na STEAM.
Vrednovanje:

Nastavnik ¢e koristiti formativne procjene tijekom svake lekcije davanjem povratnih informacija.
Ucenici ¢e svaki program dokumentirati korak po korak u obliku dokumenta ili prezentacije. Ucenici
¢e jedni drugima pomagati u usavrsavanju individualnih vjestina programiranja.

Dokaz o naucenom:

Dokazi o u¢enju ucenika bit ¢e dokumentacija svakog programa korak po korak.

Radni materijal/Izvori:
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Mnogo je primjera na Micro:bit web stranicama i mnogo you tube filmova za konstrukcije pomocu
microbtsai

Web stranica:_https://makecode.microbit.org/

222 Basic on button A v pressed on button B ¥ pressed

© Input

¢» Music

AKktivnosti ucenja:
Napravite program za prikaz ili objasnjenje ili razumijevanje globalnih ciljeva koriste¢i "Osnovno" i
"Unos" kada se pritisnu gumbi, "petlju" i logiku. U gornja dva programa pokazuje da ako je "true"

prikazuje niz "true" inace prikazuje "false"
Napravite program s logikom kada je temperatura veca od 25 pokazi toplo, inace pokazi hladno.

an AEArt on start

show number temperature (°C) if true = then

if temperature (°C) >w e then show string
show strin m
5 else @

else
show string
show string m @

®

Primjena u praksi:

Ovdje bi se trebala koristiti izjava if - else. Ako se pritisne A, pokazi strelicu ulijevo, u protivnom, ako
se pritisne B, pokazi strelicu udesno, a u suprotnom, ocisti zaslon.
Napravite program kada se pritisne gumb A prikazi istok . pritisne se gumb B prikazi strelicu zapad

on start
forever

if button A * is pressed then if temperature (°C) 2 @

show arrow East v show string
else if button B ¥ is pressed 2 then C)
else

show arrow West «

while temperature (°C) <w e

else
do " -
. . . show string

clear screen

® ®
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Aktivnosti nakon odradene nastavne jedinice:

v Istrazite logiku, osnovne blokove, unos i petlju, kreirajte razli¢ite programe

v Napravite novi program koriste¢i “Basic”, “Input “Loop” i “Logic”

v Povezano s vasim projektom. Dodajte jo$ jedan slucaj (klikom na znak +). Tamo morate unijeti
nesto Sto se dogada kada se pritisnu obje tipke.

v Usteda energije i micro:bit: napravite iednostavne konstrukciie pomocu logike u nastavku.

4 Logic

= Variables

B Math

o show number light level

Extensions
1€ light level ¢ v @ then

A Advanced

J‘.:“ Funictions digital write pin P2 too

= rave else

= Array

T Text digital write pin P8 too
2 &% W % B Game ®

M Images

® Pins



