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PBL usmjeren na STE(A)M s ciljem prijenosa vještina 2021.
za borbu protiv klimatskih promjena

Nastavna jedinica 3: Ušteda energije i MicroBit

Izradio/la: Malmö Švedska

Financirano sredstvima Europske unije. Izneseni stavovi i mišljenja su stavovi i
mišljenja autora i ne moraju se podudarati sa stavovima i mišljenjima Europske
unije ili Europske izvršne agencije za obrazovanje i kulturu (EACEA). Ni
Europska unija ni EACEA ne mogu se smatrati odgovornima za njih.



Tijek sata:
Nadnevak:

Učitelj/i�a:

Školska godina:

Tjedan: 3

Razred: Osnovna škola

Vrijeme/dužina trajanja: 2sata

Ključna područja: Razumijevanje učinka i utjecaja uštede energije
korištenjem vještina programiranja i logičkog
razmišljanja u području klimatskih promjena uz
pomoć interdisciplinarnih predmeta, uključujući
znanost, matematiku, umjetnost i društvene
nauke.

Korištenje mekih vještina za klimatske promjene
i spajanje interdisciplinarnih predmeta,
uključujući znanost, matematiku, umjetnost i
društvena istraživanja

Tema: Ušteda energije i MicroBit
Naziv nastavne jedini�e: Ušteda energije i MicroBit
Predviđeni ishodi:

Po završetku obrade nastavne jedinice, učenici će moći:

✔ razumjeti učinak i utjecaj uštede energije za svaku osobu kako bi se kontrolirala cijena
hrane, cijena energije i tako dalje.
✔ Korištenje logike u programiranju za objašnjenje uštede energije za klimatske promjene.
Razumjeti osnovne i ulazne funkcije kao i koristiti "logiku" i "petlju" kao uvod u
programiranje s Micro:bitom i korištenje programiranja u društvu

✔ Poboljšajte svoje društvene vještine, uključujući grupnu komunikaciju, interakciju i
raspravu
biti svjestan Globalnih ciljeva.

Opis nastavne jedinice:
Ova će lekcija biti integrirana u lekciju znanosti kako bi se upoznali s energijom, različitim oblicima
energije. Lekcija će započeti grupnim raspravama o korisnosti i utjecaju uštede energije u
učionicama, kod kuće iu društvu. Kako ušteda energije pomaže okolišu. Kako koristiti programiranje
korištenjem različitih blokova za izradu programa koji se odnose na uštedu energije. Upotrijebite
naredbu if, mijenjajući true u false u micro:bitu i pogledajte kako to utječe na rezultat.
Preduvjeti za izvođenje nastavne jedinice (ukoliko primjenjivo):
Učenici trebaju imati pristup digitalnoj tehnologiji i računalu u učionici. 2-3 učenika mogu raditi
zajedno kako bi znali ključne riječi na engleskom o ekološkim problemima i njihovu značenju.
Trajanje tijeka nastavne jedini�e:

Ovaj nastavna jedinica je osmišljenja kao školski projektni dan i trajat će 2 školska sata, što uključuje
i interdisciplinarno učenje.

Za nastavu će biti potrebni digitalni uređaji kako bi učenici pojedinačno ili svi zajedno gledali video
zapise o programiranju s Micro:bitom ili filmove o energiji i njezinim različitim oblicima. Učenici



moraju imati pristup internetu za izradu programa s mikro bitovima. Nastavno osoblje će slijediti
sljedeće korake za uspješnu provedbu lekcije:
Korak 1. Uvod:

Učitelj/ica započinje nastavu kratkim uvodom iz prethodne lekcije. Pita znaju li učenici osnovne
blokove Micro:bita. ušteda energije., nakon prikupljanja povratnih informacija od učenika, učitelj/ica
grupira učenike u skladu s interesima učenika za jedno od pet područja u kojem će učenici istraživati.
Učitelj/ica raspoređuje učenike kao članove:

✔ Grupa A: 2-3 učenika, koji imaju interes/inteligenciju/sposobnost/stil učenja prirodnih znanosti
✔ Grupa B: 2-3 učenika, koji imaju interes/inteligenciju/sposobnost/stil učenja tehnologije.
✔ Grupa C: 2-3 učenika, koji imaju interes/inteligenciju/sposobnost/stil učenja tehnike

(kreativnosti).
✔ Grupa D: 2-3 učenika, koji imaju interes/inteligenciju/sposobnost/stil za učenje umjetnosti.
✔ Grupa E: 2-3 učenika, koji imaju interes/inteligenciju/sposobnost/stil učenja matematike.

Bilješka: Prilikom grupiranja učenika, broj učenika se može mijenjati prema veličini razreda.

Usmjerenost nastavne jedini�e:

Lekcija je standardizirana oko PBL-a usmjerenog na STEAM za prijenos vještina 2021. za
razumijevanje i djelovanje protiv klimatskih promjena. Ovdje se fokusiramo na programiranje i
klimatske promjene, cilj 13. Kroz suradničko učenje učenici će razumjeti koji su glavni učinci
klimatskih promjena i što mogu učiniti kao građani da ih riješe. Također će biti svjesni cilja 13
„Klimatske akcije“.
Zajednički temeljni na�ionalni standard:

Učitelj/ica nastavnu jedinicu povezuje s predmetnim kurikulumima kao i međupredmetnim temama
nacionalnog kurikuluma.

Trajno razumijevanje problema:
Učenici će razumjeti uređaj Micro:bit. Učenici će razumjeti važnost i utjecaj uštede energije. lekcija
će biti usmjerena na sljedeća područja:

✔ Steknite osnovno znanje o programiranju blokova
✔ Java skripta i Python koji su kombinirani u Micro:bitu
✔ Naučite matematiku
✔ Povećajte logično razmišljanje kako biste riješili klimatske probleme
✔ razvoj mekih vještina,
✔ interdisciplinarno učenje,
✔ mješovito/hibridno učenje,

Lekcija će također odgovoriti na sljedeća pitanja:

✔ Na koji način programiranje pomaže učeniku da razumije uštedu energije i klimatske promjene
✔ Kako logično razmišljanje i kodiranje pomažu učenicima da se zainteresiraju za klimatske
probleme
✔ Kako koristiti programiranje za rješavanje problema u okruženju suradnje
✔ Kako kombinirati različite predmete u kodiranju s Micro: bitovim

Ključna pitanja:

✔ Kakve su veze učinaka klimatskih promjena sa STEAM vještinama?
✔ Kakve su veze učinaka klimatskih promjena s PBL-om?
✔ Kako proučavanje učinaka klimatskih promjena može prenijeti meke vještine?Prije izvođenja
nastavne jedinica učitelji će s kolegama iz iste škole promišljati navedena pitanja.

Razrada nastavne jedini�e:



Učitelj/ica će slijediti sljedeće korake:

Korak 1. Učitelj ponavlja osnovne blokove i traži od učenika da naprave programe u sljedećem
području
✔ Kako micro:bit prikazuje sliku pomoću LED ekrana
✔ Kako koristiti Micro:bit za mjerenje temperature
✔ Kako koristiti Micro:bit za mjerenje razine svjetla
✔ Kako koristiti Micro:bit za mjerenje razine zvuka

’Korak 1. Uvod’’. Svako pitanje postavlja se učenicima koji su raspoređeni u skupine od A do E.
Svaka grupa treba imati tablet ili računalo.

Pitanja za grupu A (Učenici usmjereni na znanstveno područje):

✔ Zašto je važno mjeriti temperaturu, razinu svjetlosti, razinu zvuka s micro:bitom?
✔ Kako bi programiranje moglo biti korisno u mjerenju razine zvuka u praksi
✔ Kako bi programiranje moglo biti korisno u mjerenju razine svjetla u praksi

Pitanja za grupu B (Učenici usmjereni na područje tehnologije):

✔ Kako programiranje može biti korisno za izgradnju semafora
✔ Kako mjerenje razine svjetlosti može biti korisno u klimatskim promjenama

Pitanja za grupu C (Učenici usmjereni na tehničko područje):

✔ Kako programiranje može biti korisno za izgradnju semafora
✔ Kako mjerenje razine svjetlosti može biti korisno u klimatskim promjenama

Pitanja za grupu D (Učenici usmjereni na umjetničko područje):

✔ Kako dizajnirati niskoenergetsko svjetlo
✔ Kako se koristi Micro:bit u umjetnosti i dizajnu

Pitanja za grupu E (Učenici usmjereni na matematičko područje):

✔ Kako koristite micro:bit u različitim vrstama matematike/izračunavanja

Kada sve grupe završe, svaka grupa predstavlja svoje rezultate istraživanja ostatku razreda. Učenici iz
ostalih grupa po završetku svake prezentacije mogu slobodno postavljati pitanja.

Usredotočenost na vještine:

Tijekom nastavne jedinice fokus će biti na kognitivnim vještinama, donošenju odluka, rješavanju
problema, kreativnom razmišljanju i međuljudskim vještinama.

�adržaj nastavne jedini�e:

Napravite program koristeći “Basic”, “Input “Loop” i “Logic”
Izgradnja znanja o učincima klimatskih promjena putem PBL pristupa usmjerenog na STEAM.
Vrednovanje:

Nastavnik će koristiti formativne procjene tijekom svake lekcije davanjem povratnih informacija.
Učenici će svaki program dokumentirati korak po korak u obliku dokumenta ili prezentacije. Učenici
će jedni drugima pomagati u usavršavanju individualnih vještina programiranja.
Dokaz o naučenom:
Dokazi o učenju učenika bit će dokumentacija svakog programa korak po korak.
Radni materijal/Izvori:



Mnogo je primjera na Micro:bit web stranicama i mnogo you tube filmova za konstrukcije pomoću
microbtsai

Web stranica: https://makecode.microbit.org/

Aktivnosti učenja:

Napravite program za prikaz ili objašnjenje ili razumijevanje globalnih ciljeva koristeći "Osnovno" i
"Unos" kada se pritisnu gumbi, "petlju" i logiku. U gornja dva programa pokazuje da ako je "true"
prikazuje niz "true" inače prikazuje "false"
Napravite program s logikom kada je temperatura veća od 25 pokaži toplo, inače pokaži hladno.

Primjena u praksi:

Ovdje bi se trebala koristiti izjava if - else. Ako se pritisne A, pokaži strelicu ulijevo, u protivnom, ako
se pritisne B, pokaži strelicu udesno, a u suprotnom, očisti zaslon.
Napravite program kada se pritisne gumb A prikaži istok , pritisne se gumb B prikaži strelicu zapad

https://makecode.microbit.org/


Aktivnosti nakon odrađene nastavne jedini�e:

✔ Istražite logiku, osnovne blokove, unos i petlju, kreirajte različite programe
✔ Napravite novi program koristeći “Basic”, “Input “Loop” i “Logic”
✔ Povezano s vašim projektom. Dodajte još jedan slučaj (klikom na znak +). Tamo morate unijeti
nešto što se događa kada se pritisnu obje tipke.
✔ Ušteda energije i micro:bit: napravite jednostavne konstrukcije pomoću logike u nastavku.


