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Creating an ECO online Natural Fit Virtual Programs to Prepare Students for
boostIng 21*' century Skills 4 the Future (UNITY)

2021-1-SE01-KA220-SCH-000032448

PBL usmjeren na STE(A)M s ciljem prijenosa vjestina 2021.
za borbu protiv klimatskih promjena

Nastavna jedinica 8: Oznacavanje semafora i zdrav Zivot

Izradio/la: Malmé Svedska

Financirano sredstvima Europske unije. Izneseni stavovi 1 miSljenja su stavovi i
misljenja autora 1 ne moraju se podudarati sa stavovima i misljenjima Europske
unije ili Europske izvrSne agencije za obrazovanje i kulturu (EACEA). Ni
Europska unija nt EACEA ne mogu se smatrati odgovornima za njih.
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Tijek sata:
Nadnevak:
Ucitelj/ica:
Skolska godina:
Tjedan:
Razred: Osnovna skola
Vrijeme/duZzina trajanja: 2sata

Klju¢na podrucja: Lekcija je osmisljena tako da ispita utjecaj
intervencija u ponasanju osmisljenih da potaknu
potrosace na promjenu izbora hrane u skladu s
odrzivijom potro$njom kao i zdravom
prehranom. To¢nije utjecaj na okolis (npr. razine
emisije ugljika) kao i na njihovo zdravlje.

Tema: Semaforsko oznacavanje jela i njegov utjecaj na
okoli$ /npr. razina emisije CO2)
Programiranje s Micro:bitom

Naziv nastavne jedinice: Scratch Programiranje i hrana

Predvideni ishodi:

Po zavrsetku obrade nastavne jedinice, ucenici ¢e moci:

v izbor hrane u skladu s odrzivijom potro$njom
v Prehrambene navike u zdravom zivotu i utjecaj hrane na okolis$
v pomocu programiranja pr. Micro:bit za izradu semafora

Opis nastavne jedinice:

U ovoj lekciji izradit ¢ete program s varijablama, pinovima i diodom za generiranje semafora uz
pomo¢ micro:bita

Oznake na semaforima dovele su do pozitivnih pomaka (zeleno svjetlo) prema nizim emisijama
ugljika i nizim kaloricnim obrocima.

Fokus je na ispitivanju utjecaja izbora hrane na odrzivu potrosnju, kao i na zdravu prehranu.
Koristenje semaforskih oznaka prilozenih razli¢itim opcijama obroka signaliziraju¢i njihov utjecaj na
okoli$ (npr. razine emisije ugljika) kao i na njihovo zdravlje (npr. kalorijski sadrzaj).

Preduvjeti za izvodenje nastavne jedinice (ukoliko primjenjivo):

Ucenici trebaju imati pristup digitalnoj tehnologiji i raunalu u u¢ionici. 2-3 uc¢enika mogu raditi
zajedno kako bi znali klju¢ne rije¢i na engleskom o ekoloskim problemima i njihovu znacenju.
Trajanje tijeka nastavne jedinice:

Ovaj nastavna jedinica je osmisljenja kao Skolski projektni dan i trajat ¢e 2 Skolska sata, $to ukljucuje
i interdisciplinarno ucenje.

Veliki problem danasnjeg drusStva je Sto se mladi puno premalo kre¢u. Danasnja tehnologija dovodi
do toga da sve vise ljudi mirno sjedi umjesto da bude aktivno. Tijelo zahtijeva fizicku aktivnost kako
bi raslo 1 osjecalo se dobro. Nedostatak pokreta dovodi do bolova u tijelu. Smanjena tjelesna
aktivnost i loSa prehrambena navika takoder dovode do slabijeg ucinka.

Korak 1. Uvod:

Ucitelj treba prikazati film ili raspraviti o utjecaju klimatskih promjena
Nastavnik uvodi pojam “blokovsko” programiranje. Nastavnik treba pokazati web stranicu i nekoliko
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jednostavnih primjera scratch programiranja. Zadatak ucenika je razviti igru posebno o Globalnim
ciljevima 13. Zatim ¢e se ucenici grupirati kako bi se usredotocili na Globalni cilj 13 klimatskih
promjena u skladu s uc¢enikovom inteligencijom ucenja i/ili stilom ucenja

Nakon prikupljanja povratnih informacija od ucenika, ucitelj/ica grupira uc¢enike u skladu s
interesima ucenika za jedno od pet podrucja u kojem ¢e ucenici istrazivati. U¢itelj/ica rasporeduje
ucenike kao ¢lanove:

v Grupa A: 2-3 ucenika, koji imaju interes/inteligenciju/sposobnost/stil ucenja prirodnih znanosti

v Grupa B: 2-3 ucenika, koji imaju interes/inteligenciju/sposobnost/stil u¢enja tehnologije.

v Grupa C: 2-3 ucenika, koji imaju interes/inteligenciju/sposobnost/stil ucenja tehnike
(kreativnosti).

v Grupa D: 2-3 ucenika, koji imaju interes/inteligenciju/sposobnost/stil za u¢enje umjetnosti.

v Grupa E: 2-3 ucenika, koji imaju interes/inteligenciju/sposobnost/stil u¢enja matematike.

BiljeSka: Prilikom grupiranja ucenika, broj ucenika se moze mijenjati prema veli¢ini razreda.

Usmjerenost nastavne jedinice:
Lekcija je standardizirana oko PBL-a usmjerenog na STEAM za prijenos vjeStina 2021. za
razumijevanje i djelovanje protiv klimatskih promjena.

Veliki problem danasnjeg drustva je Sto se mladi puno premalo kre¢u. Danasnja tehnologija dovodi do
toga da sve vise ljudi mirno sjedi umjesto da bude aktivno. Tijelo zahtijeva fizicku aktivnost kako bi
raslo i osjecalo se dobro. Nedostatak pokreta dovodi do bolova u tijelu. Smanjena tjelesna aktivnost i
loSa prehrambena navika takoder dovode do slabijeg ucinka.

Zajednicki temeljni nacionalni standard:

Ucitelj/ica nastavnu jedinicu povezuje s predmetnim kurikulumima kao i medupredmetnim temama
nacionalnog kurikuluma.

Trajno razumijevanje problema:
Trajna razumijevanja:

UCcenici ¢e razumjeti uredaj Micro:bit.

v Steknite osnovno znanje o programiranju blokova

v Java skripta i Python koji su kombinirani u Micro:bitu

v Naucite matematiku

v Povecajte logi¢no razmisljanje kako biste rijesili klimatske probleme

Lekcija ¢e takoder odgovoriti na sljedec¢a pitanja:

v Na koji nacin programiranje pomaze uc¢eniku da razumije globalne ciljeve klimatskih promjena
v Kako logi¢no razmisljanje i kodiranje pomazu ucenicima da se zainteresiraju za klimatske
probleme

v Kako koristiti programiranje za rjeSavanje problema u okruzenju suradnje

v Kako kombinirati razli¢ite predmete u kodiranju s Micro: bitovima

Kljuc¢na pitanja:

v Kakve su veze u¢inaka klimatskih promjena sa STEAM vjestinama?

v Kakve su veze ucinaka klimatskih promjena s PBL-om?

v Kako proucavanje ucinaka klimatskih promjena moze prenijeti meke vjestine?

Prije izvodenja nastavne jedinica ucitelji ¢e s kolegama iz iste Skole promisljati navedena pitanja.

Razrada nastavne jedinice:

Ucitelj/ica Ce slijediti sljedece korake:
Korak 1. Ucitelj ¢e dati uvod u lekciju pokazujuéi razliCite aspekte klimatskih promjena s
https://www.gapminder.org/



https://www.gapminder.org/

Co-funded by ' 3
Qo
the European Union -{:J."

UNITY

a i prikazati film
https:/www.voutube.com/watch?v=v7WUpgPZzpl

ili odaberite film Hansa Roslinga o klimatskim promjenama.

Raspravljajte o pitanjima tako da grupirate razlicite ucenike
https://upgrader.gapminder.org/t/sdg-world-un-goals/5/

Korak 2: Nastavnik ¢e slusati odgovore s razli¢itih strana i stvoriti interes za projekt s razli¢itih aspekata
kao Sto su

v Ucinak klimatskih promjena na stanovnistvo u vodi?

Korak 3: Ucitelj ¢e uvesti programiranje u kontekstu razumijevanja i rjeSavanja klimatskih problema
pomocu programiranja i robotike. Objasnite uredaj micro:bit i njegovu upotrebu u stvarnom zivotu u
drustvu, a zatim slijedite korak po korak upute u planu lekcije 1 (Pdf Lekceija 1).

Usredotoc¢enost na vjeStine:

Tijekom nastavne jedinice fokus ¢e biti na kognitivnim vjeStinama, donosenju odluka, rjeSavanju
problema, kreativnom razmisljanju i meduljudskim vjestinama.

Sadrzaj nastavne jedinice:

Izgradnja znanja o izgradnji solarnih postrojenja putem PBL pristupa usmjerenog na STEAM.
Vrednovanje:

Dijagnosticko, formativno i sumativno vrednovanje za procjenu usvojenosti novih sadrzaja.
Dokaz o nau¢enom:

Ucenici ¢e dokumentirati. Program.

Ucenik Ce igrati igru koju razvije

Ucenici moraju nauciti program ako igra radi

Ucenici ¢e moci pronaéi pogreske ako igra ne funkcionira

Radni materijal/Izvori:

Molimo pogledajte dodatak 1 priloZzen planu lekcije, koji ¢e se koristiti za ovu lekciju.
Video za prikaz i slika:

promjena s https://www.gapminder.org/

a i prikazati film https://www.youtube.com/watch?v=v7WUpgPZzpl
ili odaberite film Hansa Roslinga o klimatskim promjenama.

Raspravljajte o pitanjima tako da grupirate razlicite ucenike
https://upgrader.gapminder.org/t/sdg-world-un-goals/5/

Web stranica: https://makecode.microbit.org/

Aktivnosti uéenja:


https://www.youtube.com/watch?v=v7WUpgPZzpI
https://upgrader.gapminder.org/t/sdg-world-un-goals/5/
https://www.gapminder.org/
https://www.youtube.com/watch?v=v7WUpgPZzpI
https://upgrader.gapminder.org/t/sdg-world-un-goals/5/
https://makecode.microbit.org/
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Aktivnosti nakon odradene nastavne jedinice:

v Istrazite osnovne blokove za stvaranje razlicitog teksta ili slike Npr. “Prikazi niz” napisite “Globalni
cilj 13”; umnozite ga i napisite "Agenda 2030".
v Sada mozete pokusati koristiti razlicite pinove za spajanje diode i servoa
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