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Desenho da ligao:

Data: 2022_/.09 / 15_
Sr./Senhorita/Senhorita
Pessoal docente:
Prazo: 2022-2023
Semana: 2
Nivel do ano: primario
2 horas

Tempo/comprimento

Compreender os efeitos das mudangas climaticas
Aplicacdo de habilidades de programacao e
raciocinio l6gico no campo das mudancas
climaticas usando assuntos interdisciplinares,
incluindo ciéncia, matematica, arte e

educacao civica.

Area de aprendizagem importante:

Tépico/foco: Programacgdo com Micro:bit
Mudancas climaticas e Micro:bit

Nome da licdo: nivel de luz e som Micro:bit

Resultados esperados:

No final desta licdo, os alunos serdo capazes de:

v/ Crie uma animacdo composta por 2 ou mais imagens. O exemplo usa duas imagens em loop,
com uma pausa de 100 ms (milissegundos).
Medicdes de temperatura, niveis de luz, niveis de som, etc. com blocos basicos e de entrada
Melhore suas habilidades sociais, incluindo comunicagdo em grupo, interacdo e discussao,
estando ciente dos objetivos globais.
Obtenha uma introdugao a programacdo, por ex. Micro:bit e o uso da programacgdo na
sociedade

S SN

Descricao da licao:

Nesta licdo, vocé criard um programa que responde a entrada. Quando vocé pressiona o botdo A, uma
imagem deve ser exibida e quando vocé pressiona o botdo B, outra imagem deve ser exibida. Vocé escolhe as

fotos!

Pré-requisitos para este plano de aula: Os alunos precisam ter acesso a tecnologia digital e um computador em sala
de aula. 2 a 3 alunos podem trabalhar juntos para saber as palavras-chave em inglés sobre problemas ambientais e o
que elas significam.
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Duragéo (duragéo da ligdo): Q-Sf
| e o
Esta licdo levara 2 horas, o que também inclui aprendizado interdisciplinar. o

O ensino precisa de dispositivos digitais para que os alunos assistam a filmes individualmente ou todos juntos.

Passo 1. Introducao:

O professor pergunta se os alunos conhecem os blocos basicos do Micro:bit. Os alunos séo entdo divididos de acordo
com sua inteligéncia de aprendizagem e/ou estilo de aprendizagem. Aqui, o professor agrupa os alunos como:

Grupo A: 2-3 alunos, inclcientificamenteinteresse/inteligéncia/capacidade/estilo

Grupo B: 2-3 alunos, incltecnologicamenteinteresse/inteligéncia/capacidade/estilo

Grupo C: 2-3 alunos, inclEngenhariainteresse /(criatividade) aprendizado/inteligéncia/capacidade/estilo.
Grupo D: 2-3 alunos que tenhamarteinteresse/interesse/inteligéncia/capacidade/estilo.

Grupo E: 2-3 alunos, inclmatematicamenteinteresse/inteligéncia/capacidade/estilo.

AN N N N N

Observagao:Quando os alunos sdo agrupados, o nimero de alunos pode mudar dependendo do tamanho da turma.

Padrao da licao:

A licdo é padronizada em torno do PBL com foco no STEAM para transferir habilidades do século 21 para
entender e aceitar as mudancas climaticas. Aqui nos concentramos em programagao e mudanga climatica,
Meta 13. Por meio da aprendizagem colaborativa, os alunos devem entender quais sdo os principais efeitos da
mudanca climatica e o que podem fazer como cidadaos para resolvé-los. Eles também estardo cientes da Meta

13 "Agdo Climatica".
Planejamento do curriculo/ano letivo:

O professor adapta a aula ao curriculo e planejamento do ano letivo
compreensao duradoura:

Os alunos compreenderao o dispositivo Micro:bit.
¢/ Obtenha conhecimentos basicos de programacao de blocos
v/ Javascript e Python combinados em Micro:bit
v/ aprender matematica

V Aumente o raciocinio l6gico para resolver problemas climaticos
A licdo também respondera as seguintes perguntas:

Como a programacdo ajuda o aluno a entender as metas globais de mudanca climatica
Como medir os niveis de luz e som usando micro:bits

Como usar a programacao para resolver um problema em um ambiente colaborativo

AN N N N

Como combinar diferentes tépicos em codificagdo com Micro:bits
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Perguntas importantes: 5’
ol
v/ Quais sdo as conexdes entre os efeitos das mudancas climaticas e as habilidades STEAM? uNITY

v/ Quais sdo as conexdes entre os efeitos das mudangas climéticas e o PBL?
v/ Como o estudo dos efeitos das mudancas climéticas pode transferir soft skills?

v

Antes da implementacdo da aula, o professor pode discutir as questdes acima com colegas da mesma
escola.

Secdo de assunto:
O professor deve seguir os seguintes passos com os diferentes grupos de alunos

Etapa 1. O professor repete os blocos basicos e pede aos alunos que criem programas na area a seguir
v/ Como o micro:bit funciona para exibir uma imagem usando a tela de LED
v/ Como usar o Micro:bit para medir a temperatura
v/ Como usar o Micro:bit para medir o nivel de luz
v/ Como usar o Micro:bit para medir o nivel de som

Discussodes

Questdes para discussdo para o Grupo A: 2-3 alunos que tenhamcientificamenteinteresse

v/ Por que é importante medir temperatura, niveis de luz e niveis de som com micro:bit?
v/ Como a programagao pode ser Util para medir os niveis sonoros na pratica
v/ Como a programacao pode ser (til para medir o nivel de luz na pratica

Questdes para discussdo para o grupo B: 2-3 alunos, medtecnologicamenteinteresse
v/ Como a programagao pode ser Util na construcdo de semaforos
v/ Como a medicdo do nivel de luz pode ser Gtil nas mudancas climéticas

Questdes para discussdo para o grupo C: 2-3 alunos, medicinaEngenhariainteresse (criatividade)
v/ Como a programagao pode ser Util na construcdo de semaforos
v/ Como a medicdo do nivel de luz pode ser Gtil nas mudancas climéticas

Grupo D: 2-3 alunos que tenhamarteinteresse
Como projetar uma lampada de baixo consumo

Como é o uso do Micro:bit em arte e design

Grupo E: 2-3 alunos, inclmatematicamenteinteresse

SN KN

Como vocé usa o micro:bit em diferentes tipos de matematica/célculo

Foco de habilidade:

Durante a aula, habilidades cognitivas como tomada de deciséo, resolu¢do de problemas, pensamento
criativo e habilidades interpessoais estardo em foco.

Contente:
Criar programas de animacdo com Basic e input; mostrar niveis de luz e niveis de som
Construir conhecimento sobre os efeitos das mudancas climaticas por meio do método PBL com foco em STEAM.
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Avaliagoes:
O professor usara avaliagdes formativas durante cada aula, fornecendo feedback. Os alunos irdo

documentar cada programa passo a passo na forma de um documento ou apresentagdo. Os alunos
ajudardo uns aos outros a melhorar suas habilidades individuais de programacao.

Evidéncias do aprendizado do aluno:
A evidéncia do aprendizado do aluno sera a documentacdo de cada programa passo a passo
Textos/recursos:

Existem muitos exemplos em sites Micro:bit e muitos videos no you tube para
compilagbes com microbts

Local na rede Internet:https://makecode.microbit.org/ . Abra o site

: Basic on button A v pressed on button B v pressed

show icon

© Input asles
o
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https://makecode.microbit.org/
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Aprendendo atividades:

Crie um programa que mostre animag¢des quando os botdes sdo pressionados. Uma animacao para o botdo A e outra

para o botdo B.,

Crie um programa para mostrar, explicar ou entender as metas globais com "Bésico" e "Input". Vocé pode usar
outros blocos como "loop", musica etc, se quiser. Documente seu programa passo a passo.

on button A + pressed on button B * pressed

repeat o times
do . ;

repeat o times
do : .
thox sring

show icon show icon

Pratica:

Programar é muito sobre criatividade. Em todas as tarefas, vocé terd a oportunidade de usar sua criatividade
para mudar um pouco o resultado. Trabalhe mais com entrada. Vocé deve usar o termdmetro embutido e
imprimir a temperatura na tela de LED. Tente aquecer o micro:bit se tiver um kit micro:bit em maos quando o

programa estiver em execuc¢do. A temperatura muda?
Search.. Q

222 Basic

O Input show number | temperature (°C)

*e* more

show number 1light level

@ Music
© Led

il Radio
C Loops
3 Logic

show number sound level

= Variables
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Acréscimos sugeridos: .f'g

=

v/ Explorar bloco basico, entrada e loop criando diferentes programas
¢/ Tenha uma ideia de fazer uma construcdo onde essas funcdes possam ser utilizadas

v/ Crie um programa que exiba a direcdo da bussola (em graus), em vez da temperatura.

ex. de programas

v/ Crie outro programa criando uma nova variavel, usando basic, input, math

on button A * pressed

set X v to pick random o to @

show number pick random o to @ show string X v
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